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Uvod u Linux (D106)

Uvod

Tecaj Uvod u Linux (D106) obraduje osnove rada u sustavu Linux.
Namijenjen je polaznicima koji imaju malo iskustva u radu s Linuxom ili
do sada uopce nisu radili na Linuxu.
Polaznici ¢e na te€aju nauditi:

e prijaviti se na sustav i pokretati aplikacije

e pristupiti podacima i upravljati svojim datotekama i mapama

e Koristiti osnovne funkcije ljuske

e urediti jednostavne tekstualne datoteke

e upravljati procesima

¢ ulancati naredbe te preusmijeriti ulazne i izlazne podatke

e arhivirati svoje podatke, izraditi sigurnosne kopije podataka i
izraditi sigurnosne snimke stanja sustava

e prepoznati alate za osnovne mrezne i Internetske servise i
usluge dostupne na Linuxu

e prepoznati probleme koji mogu nastati prilikom koristenja
Internetskih servisa

e instalirati operacijski sustav
¢ instalirati, nadograditi i ukloniti softverske pakete i aplikacije.

Predznanje potrebno za pohadanje te€aja je poznavanje osnova rada s
raCunalom i operacijskim sustavom MS Windows te poznavanje osnova
rada na Internetu.

U ovom su priru¢niku imena i pojedini elementi naredbi, imena datoteka i
mapa (direktorija), korisni¢ka imena te imena varijabli pisani
proporcionalnim slovima (na primjer: naredba passwd, datoteka
/tmp/test, korisnik marko, varijabla PS1).

Sintaksa naredbi pisana je podebljanim proporcionalnim slovima. Na
primjer:

cat [DATOTEKA...]

tar x[v]f ARHIVA [POPIS]

mesg [yIn]

Pri tome vrijedi:

e objekti koji nisu napisani unutar uglatih zagrada su obavezni
elementi sintakse

e objekte koji su napisani u uglatim zagradama moze se prilikom
pisanja naredbi ispustiti (nisu obavezni elementi sintakse)

e objekti pisani malim slovima navedeni su eksplicitno (treba ih
pisati to€no onako kako je navedeno u opisu sintakse — obi¢no
su to moguénosti i nazivi naredbi)

e objekti pisani velikim slovima su promjenjiv tekst (obi¢no
predstavljaju argumente naredbe)

@ srce :
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o tritoCke (.. .) oznaCavaju da se prethodni element moze
ponavljati proizvoljan broj puta

e znak | (pipe) oznacava da na havedenom mjestu treba pisati
jedan od susjednih objekata.

Primjeri su pisani proporcionalnim slovima. Poruke o greSkama pisane
su crveno. Na primjer:

$ 1s -a

.profile doc test

S 1ls abc

ls: cannot access abc: No such file or directory

S

Tipke i kombinacije tipki (kontrolni znakovi) pisane su proporcionalnim
slovima u uglatim zagradama (na primjer: [Backspace], [B],
[Ctrl-C], [Alt-X]).

Vazni su pojmovi prilikom prvog spominjanja pisani podebljano.

Strani izrazi i nazivi pisani su kurzivom.




Uvod u Linux (D106)

1. Prvi koraci

Po zavrSetku ovog poglavija moci cete:

e opisati osnove operacijskog sustava Linux i objasniti nac¢ine
rada u operacijskom sustavu Linuxu

e objasniti Sto su korisnicki racuni
e opisati graficko radno okruZenje

e prijaviti se na sustav i izvoditi osnovne radnje u grafickom
radnom okruZenju

1.1. Osnove operacijskog sustava Linux

Linux je suvremeni operacijski sustav koji se koristi na osobnim
raCunalima, velikim sustavima i specijaliziranim uredajima. Popularni
sustav za mobilne uredaje Android takoder je temeljen na Linuxu.

Linux je prvi put javno spomenut u kolovozu 1991. godine, kada je
njegov autor Linus Torvalds objavio da radi na novom besplatnom
operacijskom sustavu. Prva sluzbena inacica Linuxa (0.01) objavljena je
kratko nakon toga. Od tada do danas Linux je pro$ao intenzivan razvoj —
od operacijskog sustava za entuzijaste sa samo osnovnim
mogucénostima do svestranog operacijskog sustava vrlo Siroke primjene i
brojnih mogucnosti.

U uzZem se smislu pod Linuxom podrazumijeva isklju€ivo Linuxova
jezgra. Jezgra je temeljni program ¢ija je osnovna uloga upravljanje
svim drugim programima, upravljanje radnom memorijom, upravljanje
racunalnim uredajima poput diskova, tipkovnica ili monitora te
upravljanje sigurnosnim postupcima. Jezgra se pokrece ubrzo nakon
ukljucivanja raCunala i ostaje aktivna do njegova iskljucivanja.

aplikacije

jezgra

procesor memorija uredaji

Linuxova jezgra povezuje aplikacije sa sklopovijem racunala

U Sirem se smislu Linuxom nazivaju Linuxove distribucije. Linuxove
distribucije €ine Linuxova jezgra, standardni alati i programske

Zanimljivosti

Prva verzija Linuxove jezgre
(0.01) koju je Linus Torvalds
objavio u rujnu 1991. godine
imala je 10.239 linija
programskog koda.

Verzija 1.0.0 objavljena je u
ozujku 1994. godine i imala je
176.250 linija programskog
koda.

Verzija 4.1 koja je objavljena u
lipnju 2015. godine ima 19,5
milijuna linija programskog
koda u Cijem je razvoju
sudjelovalo oko 14.000
programera.

Ti podaci ukazuju na intenzivan
razvoj koji je Linux pro$ao od
svojih pocetaka.

@ srce ’
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Zanimljivosti

Jedno od mjesta na kojima se
moze pratiti popis postojeéih
Linuxovih distribucija je
https://distrowatch.com/.

Trenutacan broj aktivnih
distribucija (koje se redovno
odrzavaju) koje se nalaze
njihovom popisu je oko 300.

Ukupan broj zabiljezenih
distribucija je oko 900.

Popularne Linuxove distribucije
su: Ubuntu, Debian, Manjaro,
Fedora, Mint i druge.

Napomena

Sustav datoteka je dio
operacijskog sustava koji
omogucava pohranjivanje
podataka na disk i upravljanje
datotekama i mapama.

Napomene

Terminali se sastoje od ekrana
i tipkovnice.

Na ra¢unalo moze istovremeno
biti priklju¢eno viSe terminala.

Terminal putem kojeg se
upravlja rac¢unalom tijekom
pokretanja sustava i na koji se
ispisuju kriticne poruke tijekom
rada sustava zove se konzola.

biblioteke, sustav za preuzimanje i instalaciju softvera, graficko sucelje i
razni dodatni programi — sve $to je potrebno za normalan rad.

Postoji puno razli¢itih Linuxovih distribucija. Neke od njih su opce
namjene, a neke od njih su specijalizirane. Tako postoje distribucije
specijalizirane za velike sustave, za posebne uredaje (poput mreznih
uredaja), za posebne kategorije korisnika (na primjer, za djecu), za
analizu i oporavak sustava nakon sigurnosnih incidenata i slicno.

U svakodnevnom govoru pod Linuxom se obi¢no podrazumijevaju
upravo Linuxove distribucije.

Posebna vrsta aplikacije koju treba spomenuti je ljuska. Ljuska
omogucava komunikaciju korisnika s operacijskim sustavom preko
tekstualnih naredbi. Svaki put kad se upiSe neka naredba, ljuska je
preuzima, obraduje i izvrSava.

Vrijedi spomenuti da Linux ima hijerarhijski sustav datoteka (mape
mogu imati podmape) i da na Linuxu moze postojati samo jedan sustav
datoteka i samo jedna vrSna mapa. Ako na sustavu postoji viSe diskova
ili diskovnih particija, oni su na Linuxu uklju€eni u jedan te isti sustav
datoteka.

1.2. Nacini rada

Linux omogucava viSe nacina rada. Prvi nacin je neposredan rad na
konzoli ili terminalu koji su direktno spojeni na racunalo. Drugi je udaljeni
nacin rada preko raunalne mreze na nekom udaljenom racunalu.

U oba je slu¢aja moguce raditi u tekstualnom ili grafickom radnom
okruzenju (na tekstualnom ili grafickom terminalu).

U tekstualnom radnom okruzenju sustavom se upravlja unosom
tekstualnih naredbi.

U grafickom radnom okruzenju sustavom se upravlja preko grafickog
sucelja u kojem su pojedini elementi sustava i naredbe prikazani kao
grafi¢ki objekti (ikone).

Uobicajen rad na Linuxu je kombinacija rada u tekstualnom i grafickom
radnom okruzenju, stoga je za uspjesan rad potrebno poznavati osnove
oba nacina rada.

1.3. Korisnicki racuni

Linux omogucava istovremeni rad viSe korisnika, stoga kazemo da je
Linux viSekorisni€ki sustav.

Svakom korisniku dodijeljen je korisni€ki raéun — skup resursa koje
moze Koristiti. Primjeri resursa koje korisnici mogu koristiti su diskovni
prostor, procesorsko vrijeme, radna memorija, pisaci i drugo.

Kako bi sustav mogao razlikovati korisni¢ke racune (i korisnike), svaki
korisnicki racun ima svoje ime. Taj je podatak, zajedno s korisni€kom
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lozinkom potrebno upisati prilikom prijavljivanja za rad na sustavu. Na
taj nacin sustav zna koji se korisnik prijavljuje i provjerava njegov
identitet. Korisni¢ko je ime javni podatak, dok je lozinka tajni podatak.

Sustav se brine o tome da su korisni¢ka radna okruzenja medusobno
odvojena te da korisnici mogu upravljati svojim radnim okruzenjem —
odredivati prava pristupa do svojih podataka, podeSavati svoje radno
okruzenje, pokretati programe i upravljati njihovim izvrSavanjem i drugo.

Jedna od skupina korisnika ima posebne ovlasti — to su administratori
sustava. Na svakom sustavu postoji barem jedan korisnicki racun s
administratorskim ovlastima. Taj se administratorski racun zove root.
Na sustavima moze biti viSe administratora i viSe administratorskih
racuna (s razli¢itim korisniCkim imenima).

1.4. Grafi¢ko radno okruzenje

Graficko radno okruzenje (engl. desktop environment) je skup aplikacija
koje koriste isto grafi¢ko korisnicko sucelje (engl. graphical user
interface, GUI) i predstavljaju implementaciju odredenog dizajna. Cilj je
tog dizajna omogucditi korisnicima rad s raCunalom na intuitivan nacin.

Na Linuxu je, kao i ha drugim suvremenim operacijskim sustavima,
graficko radno okruzenje realizirano preko ikona, prozora, mapa, alatnih
traka (panela) i upravljackih kontrola (poput dugmadi i kliza¢a).

Za Linux postoje razli€ita graficka radna okruZenja. Neka Linuxova
grafiCka radna okruzenja imaju ista razvojna ishodista te se razlikuju
samo u manjim detaljima, ali neka su razvijana potpuno odvojeno i
znacajnije se medusobno razlikuju.

Neka od njih imaju za cilj simulirati rad u grafi¢kim radnim okruzenjima
nekih drugih popularnih operacijskih sustava, poput sustava MS
Windows ili MacOS, te tako olaksati korisnicima prelazak s tih
operacijskih sustava na Linux. Neka pak poku$avaju olak3ati rad
pocetnicima tako da omogucéavaju pristup samo do odabranog manjeg
skupa Linuxovih moguénosti, a neka od grafickih radnih okruzenja
namijenjena su prvenstveno naprednim korisnicima. Neka su napisana
tako da mogu raditi i na raCunalima sa slabijim karakteristikama i
mogucnostima, a neka zahtijevaju snaznija raCunala.

Najpopularnija grafi¢ka radna okruzenja na Linuxu su KDE, GNOME,
MATE, Cinnamon i Xfce.

Brojne su Linuxove aplikacije koje rade u grafickom radnom okruzenju.
Tako za Linux postoje:
o razli€iti uredski alati (LibreOffice i drugi)

o razli¢iti web-preglednici (Firefox, Chrome) i drugi internetski alati
za komunikaciju (Mozilla Thunderbird, Skype, WhatsApp i drugi)

o razli¢iti multimedijski programi i programi za obradu zvuka i videa
(Audacity, VLC, Radiotray, Kodi i drugi)

o razli¢iti kompaijleri i alati za programiranje
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¢ racunalne igre i mnogi drugi programi.

Ako neka od aplikacija nije instalirana na ra¢unalu, vrlo ju je lako
instalirati preko Interneta sluzeci se Linuxovim grafi¢kim alatima za
upravljanje aplikacijama.

Kao $to je vec¢ ranije navedeno, uobi¢ajen rad na Linuxu kombinacija je
rada u tekstualnom i grafickom radnom okruzenju. Rad u Linuxovom
grafickom radnom okruzenju je vec¢inom intuitivan i lako ga je svladati.
Mnoge stvari je jednostavnije i lakSe napraviti preko aplikacija koje
koriste graficko radno okruzenje pa mnogi korisnici i nemaju potrebu
sluziti se tekstualnim okruzenjem.

Ipak, neke je vrste poslova na Linuxu jednostavnije napraviti u
tekstualnom okruzenju, a neke poslove niti nije mogucée napraviti u
grafickom radnom okruzenju. Takoder, korisnici koji pristupaju udaljenim
Linuxovim sustavima Cesto niti nemaiju priliku raditi u grafickom radnom
okruzeniju tih sustava nego su upuceni iskljuc¢ivo na rad u tekstualnom
okruzenju. Stoga je za uspjesan rad potrebno poznavati osnove oba
nacina rada.

1.5. Linux Mint

Linuxova distribucija koja ¢ée se koristiti u ovom tec€aju je Linux Mint.

Kao i sve Linuxove distribucije, Linux Mint je operacijski sustav temeljen
na Linuxovoj jezgri te ukljuCuje standardne alate i programske biblioteke,
sustav za preuzimanje i instalaciju softvera, graficko radno okruzenije i
dodatne programe.

Linux Mint je jedna od najpopularnijih distribucija. Jednostavan je za
uporabu, siguran i pouzdan.

Aktualna distribucija operacijskog sustava Linux Mint dostupna je u tri
verzije, s tri razli€ita graficka radna okruzenja: Cinnamon, MATE i Xfce.

radna povrsina

panel

Grafi¢ko radno okruZenje sustava
Linux Mint 19 Cinnamon
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1.6. Vjezba: Prijava na sustav i upoznavanje s
grafiékim radnim okruzenjem
1. Ukljucite rac¢unalo, ukoliko ve¢ nije uklju¢eno.

Kratko vrijeme nakon ukljuCivanja raCunala na kojem je instaliran
operacijski sustav Linux na ekranu ¢e se pojaviti graficko sucelje
za prijavu na sustav.

2. Upisite svoje korisni¢ko i ime i lozinku.

Korisni¢ko ime i lozinku dobit ¢ete od predavaca.

Prijava polaznik

Okviri za upis korisni¢kog imena i lozinke

Nakon sto upisete korisni¢ko ime i lozinku pojavit ¢e se grafi¢ko
radno okruzenje i mozete zapoceti s radom.

3. Proucgite graficko radno okruzenje sustava Linux Mint

Osnova grafi¢kog radnog okruzenja Cinnamon sustava Linux Mint
je radna povrsina. Na njoj se nalaze ikone, paneli (obi¢no jedan),
deskleti i prozori aplikacija.

Panel se naj¢eS¢e nalazi na dnu radne povrSine i na njemu se
nalaze izbornik, ikona za prikaz prazne radne povrsine (za brzo
skrivanje svih aktivnih aplikacija), ikone za brzo pokretanje
aplikacija i apleti za obavijesti.

Izbornik D D U il 0 & & B 1544 0
izbornik ikone za brzo pokretanje apleti
aplikacija

ikona za prikaz prazne
radne povrSine

Panel grafickog radnog okruzenja

Na radnoj povrsini obi¢no se nalazi nekoliko ikona:

- ikona za pristup svim
— M
datotekama na ra¢unalu
mafunalo

[E ikona za pristup datotekama
u osobnoj mapi

-

JS0DNa rnaps

ﬁ |kone} za pristup kosu za
smece

Stnete
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4. Pokrenite web-preglednik Firefox preko ikone za brzo
pokretanje na panelu.

Izbornik D D g [

T

ikona za brzo pokretanje
aplikacije Firefox

Provjerite je li se ispravno pokrenula aplikacija i je li se u prozoru
aplikacije ispravno prikazala poCetna web-stranica. Ispravno
prikazivanje pocetne web-stranice upucuje na to da racunalo nema
problema s pristupom sadrzajima na mrezi (Sto je preduvjet za
nastavak rada).

Uocite da se aplikacija Firefox nakon pokretanja pojavila na popisu
aktivnih aplikacija na panelu:

Izbornik r:| D'D ©

T

aplikacija Firefox na popisu
aktivnih aplikacija

Preko tog popisa moze se upravljati aktivnim aplikacijama. Desni
klik miSem otvorit ¢e kontekstni izbornik s moguénostima
upravljanja odabranom aplikacijom.

Vidljivo na svim radnim prostorima
Premjesti na drugi radni prostor »

Osobitosti »

B« Zatvorisve

x Zatvori ostale
#*  Smanji

«  Uvecaj

© Zatvori
Izbornik D D.C[ 9

Kontekstni izbornik s mogucnostima upravljanja
aktivnim aplikacijama preko panela

5. Zatvorite aplikaciju Firefox preko kontrole % na okviru
prozora aplikacije.

Kontrole na okviru prozora u grafickom radnom okruzenju sustava
Linux Mint su standardne i intuitivne.

Te kontrole omogucavaju zatvaranje, skrivanje i promjenu veli€ine
prozora te kretanje kroz sadrzaj prozora (preko klizac¢a).
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6. Otvorite i proucite glavni izbornik (na lijevom kraju panela).
Glavni izbornik sastoji se od Cetiri cjeline:

¢ podrucja s ikonama za isklju€ivanje racunala, odjavu sa
sustava i zaklju¢avanje zaslona

e podrucja s ikonama omiljenih aplikacija

o trazilice

¢ kataloga (popisa) svih aplikacija, grupiranih po skupinama.

trazilica

€
)

2
‘S =
g : r B
2 Qv A
o & Q-
Q
o = G Ured o
Al D Peuk G
zaklju€avanje 3)] Do
zaslona a =
odjava i >
iskljucivanje
racunala @
skupine aplikacije
Izbornik

7. U skupini Pomagala pronadite aplikaciju Kalkulator i
pokrenite je (Izbornik  Pomagala = Kalkulator).

Zatvorite aplikaciju Kalkulator.

8. Dodajte aplikaciju Kalkulator medu omiljene aplikacije.

U glavnom izborniku desnom tipkom misa kliknite na ikonu
aplikacije Kalkulator. Pojavit ¢e se kontekstni izbornik koji sadrzi
sljede¢e mogucnosti:
e e dodavanje na panel
e dodavanje na radnu povrSinu
e dodavanje medu omiljene
aplikacije
¢ deinstaliranje aplikacije.

+ Dodaj na panel

[ Dodaj na radnu povrsinu

© Deinstaliraj

Odaberite dodavanje medu omiljene aplikacije (Dodaj u
omiljeno).
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10.

11.

12.

Provjerite je li se aplikacija Kalkulator pojavila medu omiljenim
aplikacijama. Pokrenite je ponovno, ovaj put preko popisa
omiljenih aplikacija.

. Preko trazilice u glavnom izborniku pronadite i pokrenite

aplikaciju LibreOffice Writer.

U trazilicu upiSite kljuénu rije€ ,writer”. Je li trazilica pronasla
aplikaciju? Je li bilo potrebno upisivati cijelu rije¢?

Pokrenite aplikaciju.

U prazan dokument upiSite kratak tekst (nekoliko rije€i) i
pohranite dokument u podmapu Dokumenti u svojoj osobnoj
mapi. Neka se dokument zove Prvi.

Nakon $to upiSete nekoliko rijeci, u izborniku Datoteka (na vrhu
prozora) odaberite moguc¢nost Spremi (Datoteka > Spremi).
Pojavit ¢e se dijaloSki prozor za pohranjivanje dokumenata na
disk.

Spremi
polje za
upis naziva —» Naziv:
dokumenta
4

Naziv
Dokumenti —» [ EEEERERE @ Dokumenti
@@ Glazba

@ javno

@@ Predlosci
@ Preuzimanja

B Radna povriina

H Snimke

@ Slike
+ Ostale lokacije @@ Snimke

T

panel

Dijaloski prozor Spremi

U panelu s lijeve strane odaberite podmapu Dokumenti. U polje
za upis naziva dokumenta upisSite Prvi. Odaberite dugme Spremi
na dnu prozora.

Sakrijte sve aktivne aplikacije (Kalkulator i LibreOffice Writer)
preko ikone za prikaz prazne radne povrsine na panelu.

/ Izbornik D L:J'C]

ikona za prikaz prazne radne povrSine

Kliknite na ikonu Osobna mapa na radnoj povrsini.
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13.

14.

15.

16.

1.7.

o o &~ w

N

10.

Odaberite podmapu Dokumenti i proucite njezin sadrzaj.

Koji je sadrZzaj mape Dokumenti? Nalazi li se u njoj pohranjen
dokument iz aplikacije LibreOffice Writer?

Koju ekstenziju ima ta datoteka i kakvom je ikonom predstavljena?

Odaberite Pogled popisa preko ikone *
proucite podatke o dokumentu Prvi.odt.

navrhu prozorai

Koja je veli¢ina datoteke Prvi.odt?

Zatvorite sve prozore na radnoj povrsini.

Odjavite se sa sustava preko glavnog izbornika i ikone za
odjavu.

Pitanja za ponavljanje
Koja se Linuxova distribucija i koje se graficko radno okruzenje
koriste u ovom tecaju?

Postoje li i druge Linuxove distribucije i druga graficka radna
okruzenja? Mozete li navesti neke?

Koji su osnovni elementi grafickog radnog okruzenja Cinnamon?
Cemu sluzi panel?
Gdje se nalazi glavni izbornik? Koji su njegovi dijelovi?

Kako se ikone aplikacija mogu dodati na panel, glavni izbornik ili
radnu povrsinu?

Kako se pokrecu aplikacije?
Kako se zatvaraju aplikacije?
Kako se moze pogledati sadrzaj svoje osobne mape?

Kako se odjavljuje sa sustava?
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2. Osnove rada u tekstualnom radnom
okruzenju

Po zavrSetku ovog poglavilja moci cete:
e pokrenuti aplikaciju Terminal i upisivati naredbe
e objasniti $to su radna mapa i osobna mapa
e objasniti Sto je prompt i prepoznati njegove elemente
e promijeniti lozinku
e sluZiti se naredbama pwd, date, echoi clear
e sluZiti se sustavom pomoci i naredbama mani info

e prijaviti se na sustav zaobilazeci graficko radno okruzenje

2.1. Ljuskai upis naredbi

Rad u tekstualnom radnom okruzZenju naj¢esc¢e znadi rad s Linuxovom
ljuskom. Ljuska je aplikacija na Linuxu koja ima funkciju interpretera
naredbi. Svaki put kad se upiSe neka naredba, ljuska je preuzima,
obraduje i izvrSava.

Korisnicima je obi¢no na raspolaganju vise razliitih ljuski. Standardna je

ljuska Bash (Bourne Again Shell).

Da bi se u grafiCkom korisniCkom okruzenju radilo s ljuskom potrebno je
pokrenuti graficku aplikaciju Terminal. Ta je aplikacija obi¢no dostupna
preko panela, a ako se tamo ne nalazi, moZze ju se pokrenuti preko
glavnog izbornika.

Takoder, na Linux se moze prijaviti i na nacin da se zaobide graficko
radno okruzenje i da se radi iskljucivo u tekstualnom radnom okruzenju.
U tom slu€aju, nakon prijave na sustav pokrenut ¢e se ljuska, a ne
graficko radno okruzenje.

Naredbe se upisuju redom u naredbenu liniju.

Kraj unosa naredbe oznacCava se pritiskom na tipku [Return]. Taje
tipka ujedno znak za kraj retka i prelazak u novi redak.

Osim u posebnim slu€ajevima (koji su objasnjeni u poglavlju 7. Ljuska
Bash), kraj retka (odnosno pritisak na tipku [Return] ) predstavija kraj
naredbe.

Primjer vrlo jednostavne naredbe je date. Ta naredba ispisuje datum i
vrijeme:
$ date

pon, 18.02.2019.
$

17:42:23 CET

Napomena

Za prelazak iz grafickog radnog
okruZenja u iskljucivo
tekstualno radno okruzenje
treba pritisnuti kombinaciju tipki
[Right Ctrl-F1] (to znadi
da se istovremeno pritisnu
desnatipka [Ctrl] itipka
[F1]).

Za povratak u graficko radno
okruzenje treba pritisnuti
kombinaciju tipki

[Right Ctrl-F7].

@ srce .




Uvod u Linux (D106)

2.2. Radna mapa i naredba pwd

Tijekom rada u Linuxovoj ljusci uvijek se nalazimo u nekoj mapi
(direktoriju). Ta se mapa zove radna mapa (ili radni direktorij).

Kada ljusci zadajemo neku naredbu i ako nismo drugacije naveli, ta se
naredba odnosi upravo na radnu mapu i njezin sadrzaj.

Na primjer, ako se ljusci zada da stvori neku datoteku i ako nije
eksplicitno navedeno u kojoj mapi je treba stvoriti, ona ¢e je stvoriti
upravo u radnoj mapi.

Prva radna mapa u kojoj se nademo nakon prijave na sustav zove se
pocetna mapa (engl. home directory) ili osobna mapa.

Svaki korisnik ima svoju po€etnu mapu.
Naredba pwd ispisuje koja je radna mapa.

Sintaksa:

pwd
Primjer:

S pwd
/home/tecajll
$

Vide 0 mapama objadnjeno je u poglavlju 3. Rad s datotekama i
mapama.

2.3. Prompt

Prompt je niz znakova koje ljuska ispisuje kao obavijest da je spremna
za prihvat i izvr8enje sljedece naredbe.

Primjer vrlo jednostavnog prompta je znak $.

Ipak, prompt se obi¢no sastoji od vise elemenata. To mogu biti
korisni¢ko ime, ime stroja i(li) ime radne mape koji su medusobno
odijeljeni znakovima (separatorima) @, : i $.
Na primjer, prompt moze biti sljedecCeg oblika:
tecajOl@baltazar.srce.hr:/tmp$

e tecajo0l je korisnicko ime

e @ je znak kojim se razdvaja korisnicko ime od ostatka prompta

(prvi separator)
e baltazar.srce.hr je ime stroja

e : je znak kojim se razdvaja ime stroja od ostatka prompta (drugi
separator)

e /tmp jeime radne mape

e S je znak koji oznaCava kraj prompta.
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Izgled prompta moguce je mijenjati. Izmjene mogu raditi sistemski
administratori (za sve korisnike na sustavu) i sami korisnici (za svoje
potrebe).

U promptu se pocetna mapa Cesto oznacava znakom ~ (tilda).

Na primjer, ako je naSa po€etna mapa /home/tecajoO1l i ako se
nalazimo u njoj, tada ¢e prompt umjesto

tecajOl@baltazar.srce.hr:/home/tecaj0ls
izgledati ovako:

tecajOl@baltazar.srce.hr:~$

2.4, 1zgled naredbi

Naredbe su odabrane rije€i koje ljuska prepoznaje kao zahtjeve da se
izvrSe odredene akcije. Te su rije€i ujedno i imena naredbi.

Vecina naredbi omoguéava da se upisivanjem dodatnih parametara
mijenja nacin na koji se one izvode.

Parametri mogu biti oznake moguénosti i(li) argumenti.

Oznakama mogucnosti detaljnije se odreduje kako treba izvrsiti trazenu
akciju, a argumentima se obi¢no upucuje na objekt obrade.

Oznake mogucnosti obi¢no se pisu s prefiksom = (minus).

Dijelovi naredbi (ime, mogucnosti i argumenti) razdvajaju se
razmaknicom (tipka [Space]).

Na primjer, ranije je spomenuta naredba date koja ispisuje datum i
vrijeme. Ako se Zeli izmijeniti datum i vrijeme na sustavu, to se takoder
moze napraviti naredbom date, ali tada se mora promijeniti nacin
njenog izvrSavanja. To se radi tako da se nakon imena naredbe dodaju
dodatni parametri:

$ date

pon, 18.02.2019. 17:42:23 CET

$ date -s "19 FEB 2019 18:00:00"
uto, 19.02.2019. 18:00:00 CET

$ date

uto, 19.02.2019. 18:00:05 CET

Oznakom mogucnosti —s (set) promijenjeno je ponasanje naredbe date
tako da umjesto ispisa ona mijenja datum i vrijeme na sustavu, a
argument "19 FEB 2019 18:00:00" predstavlja izmjenu koju se Zeli
napraviti.

Linux razlikuje mala od velikih slova. Tako su date i DATE (ili DaTe)
razlicite naredbe.

U pravilu, sve se naredbe u Linuxu piSu malim slovima.

Napomena

Znak ~ (tilda) oznacava
pocetnu mapu (home
directory).

Napomena

Ime naredbe odreduje $to
treba napraviti, oznakama
mogucénosti odreduje se kako
to treba napraviti, a
argumentima se obi¢no
upucuje na objekt koji je
predmet obrade.

Napomena

Linux razlikuje mala od velikih
slova. U pravilu, sve se
naredbe u Linuxu piSu malim
slovima.
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Napomena

Lozinke se tijekom upisa ne
prikazuju na ekranu.

Napomena

Osnovne su smjernice za
odabir lozinke:

o lozinke ne smiju sadrzavati
osobne podatke korisnika

o |ozinke trebaju biti dugacke
najmanje Sest znakova

o lozinke trebaju sadrzavati
razli¢ite znakove — brojke i
slova

* najbolje je da je odabir i
redoslijed znakova u lozinci
slu¢ajan.

2.5. Promjena lozinke

Lozinka se u tekstualnom radnom okruzenju mijenja naredbom passwd.

Prilikom izmjene lozinke prvo treba upisati staru lozinku, a nakon toga
treba upisati novu lozinku i potvrditi je ponovnim upisom.
Primjer:

$ passwd

Changing password for user tecajOl.
(current) UNIX password:

New password:

Retype new password:

$
Administratori koji odrZzavaju sustav mogu postaviti razli¢ita ogranic¢enja
na odabir lozinki. Administratori mogu:

e odrediti najmanju duljinu lozinke

e odrediti trajanje valjanosti lozinke

e odrediti sloZzenost lozinke

e sprijeCiti ponavljanje lozinki ili njihovu medusobnu sli¢nost

o sprijeCiti da lozinke sadrze osobne podatke korisnika poput

korisni¢kog imena ili osobnog imena.

U slucaju da se prilikom odabira nove lozinke ne poStuje neko od pravila
koje je postavio administrator, sustav nece prihvatiti lozinku i trazit ¢e
odabir i upisivanje neke druge nove lozinke.

2.6. Naredbe echo i clear

Naredba echo na ekran ispisuje zadane argumente.
Naredba clear briSe sadrZaj ekrana (ili radnog prozora).

Sintaksa:

echo [STRING ..]
clear

Primjer:

$ echo Pozdrav svima
Pozdrav svima

$

2.7. Sustav pomo¢i: man i info

Linux ima dva sustava pomoci. Prvi sustav ¢ine takozvane
man-stranice (man je kratica od engleske rije¢i manual). Rijec€ je o
dokumentaciji koja opisuje naredbe i druge dijelove sustava, a koja je
podijeljena na poglavlja (sekcije) i stranice.
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Ta je dokumentacija pohranjena na sustavu u elektroni¢kom obliku, a
dostupna je preko naredbe man.

Najjednostavniji nacin koriStenja te dokumentacije je da se kao
argument kod poziva naredbe man navede ime naredbe za koju se Zzeli
pomo¢. U tom Ce slu€aju sustav ispisati pripadajucu stranicu koja
opisuje tu naredbu.

Neke naredbe ili opéenito neke klju€ne rije¢i mogu biti opisane u vise od
jednog poglavlja (sekcije). Standardno ¢e naredba man ispisati samo
stranicu koju je prvu pronasla pretrazujuéi dokumentaciju na sustavu.

Ako se zeli da se ispiSu sve stranice (iz razli¢itih poglavlja), treba navesti
mogucnost —a (all).

Ako se Zeli ispis stranice iz nekog konkretnog poglavlja, tada kao prvi
argument (prije imena naredbe) treba navesti broj poglavlja.

Ako se ne zna ime naredbe za koju se traZe dodatne informacije, sustav
pomoci moze se pretrazivati pomocu kljuéne rijeci. U tom slu€aju kao
oznaku mogucnosti treba navesti =k (keyword), a kao argument Zeljenu
kljuénu rije¢. Rezultat e biti popis svih stranica koje u sebi sadrze
navedenu kljuénu rijec.

Dokumentacija se moze pretrazivati i naredbom whatis. Kao argument
treba upisati ime naredbe ili pojam (naslov) za koji se pretrazuje
dokumentacija. Tu naredbu mozemo koristiti za pretraZivanje
dokumentacije umjesto naredbe man -k ako znamo to¢an naziv pojma
koji nas zanima.

Sintaksa:

man [-a | POGLAVLJE] NAREDBA
man -k KLJUCNA RIJEC
whatis NASLOV
Primjeri:
$ man shutdown
$ man -a shutdown
$ man -k shutdown
S whatis shutdown
Prilikom Citanja man-stranica mogu se Koristiti sljedece tipke:
e kursorske tipke — za kretanje kroz ispisane stranice
e razmaknicu ([Space]) — za prelazak na sljedecu stranicu
e [p] - za povratak na prethodnu stranicu (previous page)
e [qg] - za kraj ispisa (quit).
Naredba info omogucava pristup do dokumenata koji Cine drugi sustav
pomoci, takozvane info-stranice. Taj se sustav pomoci sastoji od

hipertekstualnih dokumenata. Dokumentaciju u tom formatu imaju samo
neki, vec¢inom noviji programi posebno pisani upravo za Linux. Ukoliko
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ne postoji dokumentacija za trazeni pojam medu info-stranicama,
naredba info Ce ispisati odgovaraju¢u man-stranicu (ako ona postoji).

Sintaksa:
info NAREDBA
Primjer:

$ info date

2.8. Vjezba: Tekstualno radno okruzenje i unos
naredbi

1. Prijavite se na sustav, ukoliko ve¢ niste prijavijeni.

2. Pokrenite aplikaciju Terminal preko ikone . na panelu.
Izbornik D D ' ()

Terminal

Ako se ikona aplikacije Terminal ne nalazi na panelu, aplikaciju je
moguce pokrenuti preko glavnog izbornika (aplikacija Terminal
nalazi se u skupini Administracija).

Nakon toga pojavit ¢e se prozor s aplikacijom Terminal. Aplikacija
Terminal pokrenut ¢e ljusku u koju se mogu upisivati naredbe. Na
vrhu prozora pojavit ¢e se prompt i tekstualni pokaziva¢ (kursor)
koji pokazuje mjesto za upis.

3. UpiSite naredbu date.
Proucite rezultat. Po Eemu znate da je naredba date zavrsila i da
mozete upisati novu naredbu?

4. Provijerite izgled prompta.
Od kojih se dijelova prompt sastoji? Koje informacije sadrzane u
promptu prepoznajete?

5. Upisite naredbu pwd.
U kojoj se mapi nalazite? Odgovara li rezultat onome Sto piSe u

promptu?

6. Upisite sljedec¢e naredbe:

1ls

ls -1
1s /
1s -1 /

° (® srce



Uvod u Linux (D106)

10.

11.

12.

13.

14.

Proucite rezultat. Kako su argumenti i oznake mogucnosti
promijenili nac€in rada naredbe 1s?

(Naredba 1s bit ¢e detaljnije objasnjena u poglavlju 3. Rad s
datotekama i mapama.)

. Upisite Ls.

Sto se dogodilo?

Odaberite i postavite novu lozinku.

Odaberite novu lozinku u skladu s preporukama i zapamtite je.
Nakon toga promijenite lozinku (sluzec¢i se naredbom passwd).

. Odjavite se sa sustava. Pokusaijte se prijaviti na sustav, prvo

starom, a onda novom lozinkom.

Ponovno se odjavite sa sustava. Kad se pojavi graficko
sucelje za prijavu na sustav istovremeno pritisnite desnu
tipku [Ctrl] itipku [F1] ([Right Ctrl-F1]).

Nakon istovremenog pritiska na desnu tipku [Ctrl] itipku [F1]
nestat ¢e graficko sucelje i pojavit ¢e se tekstualno sucelje za
prijavu na sustav:

Linux Mint 19.1 Tessa Linux-D106 ttyl
Linux-D106 login:

(Linux Mint 19.1 Tessa punije naziv operacijskog sustava,
Linux-D106 je ime stroja na kojem radite, a ttyl je oznaka
terminala preko kojeg se prijavljujete na sustav.)

UpiSite svoje korisni¢ko ime i lozinku.

Prijavili ste se na sustav u tekstualnom okruzenju. lzgleda li to
radno okruzZenje isto kao i ono u aplikaciji Terminal? Je li prompt
isti?

UpiSite naredbu pwd. Odgovara li rezultat onome kad ste tu
naredbu upisali unutar aplikacije Terminal?

Odjavite se sa sustava naredbom exit.

UpiSite naredbu exit. Ponovno Ce se pojaviti tekstualno sucelje
Za prijavu na sustav.

Kad se pojavi tekstualno sucelje za prijavu na sustav
istovremeno pritisnite desnu tipku [Ctrl] i tipku [F7]
([Right Ctrl-F7]).

Nakon Sto pritisnete kombinaciju tipki [Right Ctrl1-F7] pojavit
¢e se grafiCko sucelje za prijavu na sustav.

Prijavite se na sustav i ponovno pokrenite aplikaciju Terminal.
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15. Provjerite imaju li pojmovi passwd, gzip i coreutils svoje

16.

17.

man- i info-stranice.

UpiSite redom:
man passwd
info passwd
man gzip
info gzip
man coreutils

info coreutils

Ako neke od trazenih stranica postoje, prelistajte ih i na kraju ih
zatvorite pritiskom na tipku [g] (quit).

Koji od navedenih pojmova imaju svoju man-stranicu, a koji imaju
svoju info-stranicu?

Ako ne postoji trazena info-stranica, naredba info ispisat ¢e
odgovarajuéu man-stanicu, ako ona postoji. Po éemu mozete
prepoznati da naredba info ispisuje man-stranicu, a ne
info-stranicu?

U prethodnom zadatku proucili ste man-stranicu naredbe
passwd. Postoje li u dokumentaciji (u drugim sekcijama)
druge man-stranice vezane uz pojam passwd? Provjerite i
proucite o éemu se radi.

UpiSite redom:

man -k passwd

whatis passwd
Usporedite rezultate. Kada biste koristili naredbu man -k, a kada
naredbu whatis?

Proucite detaljnije ispis naredbe whatis passwd koji ine
(barem) dvije linije:

passwd (5) - the password file
passwd (1) - change user password

pojam poglavlje  kratak opis

Sto opisuje man-stranica iz 5. poglavlja za pojam passwd? Kako
biste ispisali tu man-stranicu? UpiSite man 5 passwd i proucite o
¢emu se radi.

Pronadite man-stranicu aplikacije LibreOffice Writer (preko
kljuéne rije€i writer).
Upisite:

man -k writer

20
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18.

2.9,

N

10.

11.

12.

© ® N o o p w

Naredba ce ispisati:

grotty (1) - groff driver for typewriter-like devices
lowriter (1) - LibreOffice office suite

Prepoznajete li medu ponudenim rjeSenjima kandidata za
aplikaciju LibreOffice Writer?

Upidite man lowriter. Je li to man-stranica aplikacije LibreOffice
Writer?

Zatvorite man-stranicu.
UpiSite naredbu lowriter. Sto se dogodilo?

Zatvorite aplikaciju LibreOffice Writer (na primjer, preko
kontrole " na okviru prozora aplikacije).

Bi li nam u prethodnoj potrazi pomogla naredba whatis?
Provjerite (upiSite whatis writer).

Zatvorite aplikaciju Terminal, ovaj put tako da upisete
naredbu exit.

Pitanja za ponavljanje

Sto je prompt? Koiji je uobiéajeni izgled prompta?

Koji su standardni elementi naredbi? Sto odreduje ime naredbe, a
Sto odreduju oznake mogucénosti i argumenti?

Sto je radna mapa?

Kojom se naredbom mijenja lozinka?

Koje uvjete treba zadovoljavati dobro odabrana lozinka?

Cemu sluzi naredba echo?

Cemu sluze naredbe man i info?

Kojom se mogucéno$¢u naredbe man pretrazuje sustav pomoci?
Kojom se kombinacijom tipki prelazi u tekstualno radno okruzenje?

Kojom se naredbom odjavljuje sa sustava u tekstualnom radnom
okruzenju?

Kojom se kombinacijom tipki iz tekstualnog radnog okruzenja
prelazi u graficko radno okruzenje?

Sto ée se dogoditi ako unutar aplikacije Terminal upi$e naredba
exit?
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3. Rad s datotekama i mapama

Po zavrSetku ovog poglavija moci cete:
e opisati sustav datoteka u Linuxu i sluZiti se njime
o razlikovati apsolutne i relativhe staze u imenima datoteka
e ispisati sadrZaj mapa
e stvoriti i ukloniti mape i datoteke
o kopirati i premjestiti datoteke i mape
e ispisati sadrZaj datoteka
o sluziti se zamjenskim znakovima kod zadavanja naredbi
e pretraZziti sustav datoteka

3.1. Opéenito o sustavu datoteka

Sustav datoteka je dio operacijskog sustava koji omogucéava
pohranjivanje i upravljanje datotekama i mapama (direktorijima).

Datoteka je logi¢ka cjelina koja sluzi za pohranjivanje podataka unutar

sustava datoteka.

Mapa (direktorij) je posebna vrsta datoteke koja sadrzi datoteke i druge

mape (podmape).

Linux ima hijerarhijski sustav datoteka (mape mogu imati podmape).

Vrsna mapa jo$ se zove i root-mapa (ili root-direktorij) i oznaCava se
znakom /.

Na Linuxu moze postojati samo jedan sustav datoteka i samo jedna
vrSna mapa. Ako na sustavu postoji vise diskova ili diskovnih particija,
oni su na Linuxu uklju€eni u jedan te isti sustav datoteka.

Na Linuxu su svi hardverski uredaji (pisaci, mrezne kartice, uredaji za
trajnu pohranu podataka, USB-prikljucci i drugo) takoder prikazani kao
datoteke i moze im se pristupati na isti nacin kao i obi¢nim datotekama
na disku. Operacijski sustav se brine o tome da se podaci prenesu
navedenim uredajima na odgovarajuci nacin.
Dakle, datoteke na Linuxu mogu biti:

e obi¢ne datoteke

e mape

e specijalne datoteke (uredaji, cjevovodi za komunikaciju medu

procesima i drugo).

Sustav datoteka na Linuxu sastoji se od viSe tisu¢a datoteka i mapa.
Uobicajena je organizacija sljedeca:

/bin - programi koje koriste administratori i korisnici

/dev - datoteke koje predstavljaju hardverske uredaje

Napomena

Na Linuxu moze postojati samo
jedna vrSna mapa.

Zarazliku od Linuxa,
operacijski sustav MS Windows
moze imati viSe vrSnih mapa
(C:\, D:\ isli€no).

Napomena

Razli¢iti sustavi (razlicite
Linuxove distribucije) mogu
imati razli¢ito organiziran
sustav datoteka.
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Podsjetnik

Tijekom rada u Linuxu uvijek se
nalazimo u nekoj mapi. Ta se
mapa zove radna mapa (ili
radni direktorij).

Naredba pwd ispisuje koja je
radna mapa.

Prva radna mapa u kojoj se
nademo nakon prijave na
sustav je osobna mapa.

Napomena

Maksimalnu duljinu imena
datoteka na sustavu moguce je
doznati naredbom:

getconf NAME_MAX /

Maksimalnu duljinu staze
moguce je doznati naredbom:

getconf PATH_MAX /

Napomena

Aplikacije koje rade u grafickom
radnom okruzenju vecinom
nemaju nikakvih problema s
imenima datoteka koja sadrze
hrvatske dijakriticke znakove i
praznine.

Ipak, preporuka je da se takvi
znakovi u imenima datoteka
izbjegavaju jer oni mogu otezati
rad u tekstualnom radnom
okruzenju.

/etc - konfiguracijske datoteke

/home - osobne mape i datoteke korisnika

/sbin - sistemski programi

/tmp - privremene datoteke

/usr - korisni¢ki programi, dokumentacija i biblioteke
/var - sistemski zapisi i druge promjenjive datoteke.

3.2. Imena datoteka

Datoteke na Linuxu mogu imati imena duljine do 255 znakova. Mogu se
koristiti svi moguéi znakovi, premda je preporuka da se koriste samo
alfanumericki znakovi.

Ne preporuca se uporaba hrvatskih dijakritickih znakova te metaznakova
koji imaju posebno znaéenje za sustav:

*2></ ;v LT 0N ") {0}

Primjeri dobro odabranih imena datoteka:

moja datoteka
izvijestaj.txt
program3.c
primjer-123a
Poruka-za-Marka
.sifra

Primjeri loSe odabranih imena datoteka:
moja datoteka
izvjestaj.txt
+program.c
primjer*123a
Rac¢un za restoran "Tri sSkoljke”
izvjestaj/poglavlje?2

Svaka mapa sadrzi i dvije ,posebne” datoteke. To su . (tocka)i .. (dvije
tocke):

- 0znaka za radnu mapu

- oznaka za nadredenu mapu.

Imena datoteka koja pocinju znakom . (na primjer: .profile) sustav
smatra skrivenim. To znaci da kad se, na primjer, ispisuje sadrzaj mape
pomocu naredbe 1s i ne navedu se dodatne mogucnosti (o Eemu ce biti
rijeCi u nastavku ovog poglavlja) imena datoteka koja poc€inju znakom .
ne pojavljuju se u popisu.

3.3. Apsolutne i relativne staze

Staza (pathname) je niz imena odijeljenih znakom / (kosa crta, slash)
koja opisuju put ili rutu koju je potrebno proci kroz sustav datoteka da bi
se doslo do Zeljene datoteke ili mape.

“ (® srce



Uvod u Linux (D106)

Posljednje ime u stazi moze biti ime datoteke ili mape. Sva ostala imena
u stazi moraju biti nazivi mapa.

Svaka staza koja ne poc€inje znakom / je relativna i opisuje put od
radne mape do krajnjeg cilja.

Staze koje pocinju znakom / su apsolutne i opisuju rutu od vrSne mape
do krajnjeg cilja.

Ako se koristi na poCetku staze, znak ~ (tilda) oznacava pocetnu mapu.

Potpuno ime neke datoteke ili mape je apsolutna staza do te datoteke
koja zavrSava s (kratkim) imenom te datoteke ili mape. Na sustavu ne
moze postojati viSe datoteka (ili mapa) s istim potpunim imenom.

Primjeri apsolutnih i relativnih staza:

Pretpostavimo da sljedeca slika opisuje sustav datoteka i da je radna
mapa /home/tecaj02 (oznaCena sjentanjem):

—
/
— —
tmp home
— — —
fl tecaj0l tecaj02 tecaj03

f1 f1 zadaci f1l

2

U sljedecoj se tablici nalaze relativne i apsolutne staze za Cetiri
oznacena slucaja:

relativna staza apsolutna staza

o f1 /home/tecaj02/f1

9 zadaci/f1l /home/tecaj02/zadaci/fl
9 ../tecaj03/f1 /home/tecaj03/f1l

O | ../t /tmp/£1
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3.4. Promjenaradne mape: cd

Naredba ed omogucava promjenu radne mape.

Dovoljno je kao argument navesti ime mape za koju Zelimo da bude
nova radna mapa.

Vrijede sljedeci posebni slucajevi:

e ako se kao argument navede znak - (minus), tada ¢e se za novu
radnu mapu postaviti mapa koja je bila radna mapa neposredno
prije trenutacne

e ako se ne navede nikakav argument, tada ¢e se za novu radnu
mapu postaviti poCetna mapa.

Ime nove radne mape moze se zadati bilo relativnom, bilo apsolutnom
stazom.

Sintaksa:

cd [DESTINACIJA]
Primjeri:

$ cd /tmp

$ cd /usr

S pwd

/usr

$cd -

$ pwd

/tmp

$ cd

$ pwd

/home/tecajil

$

3.5. Ispis sadrzaja mape: 1s

Naredba 1s ispisuje sadrzaj mape. Dodatni podaci koji se pri tome
ispisuju odreduju se mogucénostima.

Sintaksa:
ls [MOGUCNOSTI] [MAPA ILI_DATOTEKA]

Ako se umjesto imena mape navede ime neke datoteke, ispisat Ce se
podaci o toj datoteci.

Ako se ne navede nikakav argument, podrazumijeva se da se radi o
radnoj mapi. Moguce je zadati i viSe argumenata (popis mapa Ciji
sadrzaj Zelimo ispisati).

NajCeSce koriStene moguénosti naredbe 1s su sljedece:

-1 - ispis dodatnih podataka o datotekama i podmapama
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-a - ispis svih datoteka i mapa, ukljucivsi i one skrivene (Cija
imena pocinu tockom)

-d - umjesto sadrZaja ispisuje svojstva mape (najéesce se
koristi zajedno s moguénoScu —1)

-F - nakraj imena mapa dodaje znak /, a ha kraj imena
datoteka koje se mogu izvoditi (takozvane izvrSne
datoteke) dodaje znak *

-R - rekurzivno ispisuje sadrzaj zadane mape i svih podmapa.

Vi8e oznaka mogucnosti moguce je navesti zajedno (na primjer:
1s -al).
Primjeri:
$ 1s
doc test
$ 1s -a
.profile doc test

$ 1ls abc
ls: cannot access abc: No such file or directory

$ 1s /

bin etc 1lib tmp var
dev home sbin usr
$

Primjer ispisa naredbe 1s:

$ 1s -1la
drwxr-x--- 5 tecaj0l tecaj [4096 Feb 10 16:22
drwxr-xr-x 26 root root 4096 Feb 26 09:27 ..
—rw-r--r-- 1 tecaj0l tecaj 191 Feb 7 10:15 .bash profile
drwx-———-—--—-— 3 tecaj0l tecaj (4096 Dec 29 16:22 privatno
—rw-r--r-- 1 tecajO0l tecaj 2332 Jan 21 20:31 zadatak.txt
$
velicina u datum i vrijeme ime datoteke
bajtovima zadnje izmjene ili mape

Naredba 1s bit Ce detaljnije objaSnjena u poglavlju 5. Prava pristupa
datotekama i mapama.

3.6. Stvaranje i uklanjanje mapa: mkdir i rmdir

Naredba mkdir stvara, a rmdir trajno uklanja mape sa sustava.

Da bi se mapa mogla ukloniti naredbom rmdir ona mora biti prazna (ne
smije sadrzavati neku podmapu ili datoteku).

Radna se mapa ne moze ukloniti.
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Obje naredbe mogu se zadati s oznakom mogucnosti —p (parents). U
tom slucaju stvorit ¢e se ili ukloniti sve mape navedene kao dio puta koji
je naveden kao argument.

Na primjer, naredba mkdir -p test/abc prvo ¢e, ako ona ne postoji,
stvoriti mapu test, a nakon toga u njoj ¢e stvoriti podmapu abc.

Sintaksa:

mkdir [-p] MAPA
rmdir [-p] MAPA

Primjeri:
$ mkdir doc
$ mkdir test/abc
mkdir: cannot create directory 'test/abc': No
such file or directory
$ mkdir -p test/abc
S rmdir test
rmdir: test: Directory not empty
S rmdir doc

S

3.7. Stvaranje datoteka: touch

Naredba touch stvara datoteku sa zadanim imenom. Tako nastale
datoteke su prazne, velicine 0 bajtova.

Ako datoteka Cije je ime zadano kao argument vec¢ postoji, promijenit ¢e
se samo datum njene zadnje izmjene. Sadrzaj datoteke nece biti
izmijenjen.
Sintaksa:

touch DATOTEKA
Primjer:

$ 1s test.txt

ls: test.txt: No such file or directory
$ touch test.txt

$ 1ls test.txt

test.txt

$

3.8. Uklanjanje datoteka: rm

Naredba rm trajno uklanja datoteke sa sustava.

Sintaksa:

rm [-i] DATOTEKA
rm —-r[i] MAPA
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Oznakom -r (recursive) zadaje se rekurzivno uklanjanje datoteka i
mapa. Na taj nacin mozemo ukloniti i mape koje nisu prazne.

Ukoliko se zada mogucnost —-i (interactive), naredba rm ¢e prije
uklanjanja bilo koje datoteke zatraZiti potvrdu. Na nekim je sustavima ta
mogucnost postavljena kao podrazumijevana (ne treba je posebno
navoditi). U tom se slu€aju njezin ucinak poniStava navodenjem
mogucénosti —£ (force).

Primjeri:
S rm test
rm: cannot remove 'tmp': Is a directory
$ rmdir test
rmdir: test: Directory not empty

S rm -r test

$

3.9. Kopiranje i premjestanje datoteka i mapa: cp i mv
Naredba cp sluZi za kopiranje datoteka i mapa.

Pri tome vrijedi sljedece:
e treba navesti barem dva argumenta: izvor i destinaciju

¢ ako se kopira samo jedna datoteka tada destinacija moze biti ime
nove datoteke iliime mape u koju se kopira izvorna datoteka

e ako je kao cilj zadana mapa, izvorna ¢e se datoteka kopirati u
zadanu mapu i sacuvati originalno ime

¢ kada se odjednom kopira vide datoteka, kao cilj se mora zadati
mapa

o datoteka ne moze biti kopirana u samu sebe
e mape se kopiraju navodenjem moguénosti —.

Sintaksa:

cp DATOTEKA DESTINACIJA
cp DATOTEKA [DATOTEKA...] MAPA
cp —r MAPA DESTINACIJA

Naredba mv sluzi za premjestanje ili preimenovanje datoteka i mapa.
Vrijedi sljedece:
e treba navesti barem dva argumenta: izvor i destinaciju
premjestanja ili preimenovanja

e ako je prvi argument ime datoteke tada destinacija moze biti
novo ime datoteke ili ime mape u koju se premjesta izvorna
datoteka:

o ako je kao destinacija zadana mapa, izvorna Ce se
datoteka premijestiti u zadanu mapu i sacuvati originalno
ime
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o ako je kao destinacija zadano novo ime datoteke, tada ce
se originalna datoteka preimenovati ako je cilj u istoj mapi
ili premjestiti i dobiti novo ime ako je cilj u drugoj mapi

e kada se odjednom premjesta viSe datoteka, kao destinacija se
mora zadati mapa

e za premjestanje i preimenovanje mapa vrijede ista pravila kao i
za datoteke.

Sintaksa:

mv DATOTEKA DATOTEKA
mv DATOTEKA [DATOTEKA...] MAPA
mv MAPA [MAPA...] MAPA

3.10. Ispis sadrzaja datoteka: cat, morei less

Naredbe cat, more i less ispisuju sadrZzaj datoteka.

Sintaksa:

cat DATOTEKA [DATOTEKA...]
more DATOTEKA [DATOTEKA...]
less DATOTEKA [DATOTEKA...]

Naredba cat je najjednostavnija. Ona redom ispisuje sadrzaj datoteke ili
datoteka koje su navedene kao argumenti.

Naredbe more i 1ess ispisuju sadrzaj datoteka koje su navedene kao
argumenti ekran po ekran. Prilikom pregledavanja sadrzaja datoteka
moguce je koristiti sljede¢e komande (tipke na tipkovnici):

[al - zavrSetak rada
[Space] - prikaz sljedece stranice
[Return] - prikaz sljedeceg reda.

Naredba 1ess prepoznaje neke dodatne komande:

[b] - prethodna stranica

[/1 - pretrazivanje.

3.11. Zamjenski znakovi

Najvazniji zamjenski znakovi su:

* - zamjenjuje bilo koji broj znakova
? - zamijenjuje toc¢no jedan znak
[ 1 - oznaCava zamjenu za tocno jedan znak koji odgovara

znakovnom nizu zadanom unutar zagrada
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Nizovi se zadaju nabrajanjem ili kao intervali.
Unutar zagrada moguce je koristiti i znak negacije ! (uskli¢nik).

Zamjenski se znakovi mogu koristiti prilikom zadavanja argumenata u
naredbama. Na primjer, naredba 1s a* ispisat ¢e imena svih datoteka
u radnoj mapi €ija imena zapocinju slovom a.

Primjer:
Pretpostavimo da se u radnoj mapi nalazi sljedec¢ih devet datoteka:

a, al, a2, a3, ab, abc, bl, b2, cl i d3.

Sljedeca tablica pokazuje $to bi ispisala naredba 1s u kombinaciji s
nekoliko razli¢itih argumenata zadanih pomocéu zamjenskih
znakova:

naredba ispisuje ne ispisuje
1ls a* a al a2 a3 ab abc bl b2 cl d3
ls a? al a2 a3 ab a abc bl b2 cl1 d3

ls [ad]* a al a2 a3 ab abc d3 | bl b2 cl

ls [a-c]* a al a2 a3 ab abc bl | d3
b2 cl

1ls ['a]l* bl b2 cl d3 a al a2 a3 ab abc

3.12. Pretrazivanje sustava datoteka: £ind

Sustav datoteka pretraZuje se naredbom £ind.

Sintaksa:

find [START...] [UVJET]
START je mapa (moze ih se zadati viSe od jedne) od koje pocinje
pretraZivanje, a UVJET je izraz kojim se odreduje koje se datoteke traze.
NajceSce je to —name (pretrazivanje po imenu datoteke).
Primjeri:

$ find / -name abc

$ find . —-name program.c
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3.13. Vjezba: Rad s datotekama i mapama

Rad s datotekama i mapama u tekstualnom radnom okruzenju

1. Prijavite se na sustav, ukoliko veé niste prijavljeni i pokrenite
aplikaciju Terminal.

2. U Vasoj osobnoj mapi nalazi se podmapa Materijali. Neka
ta mapa postane Vasa radna mapa (cd Materijali).
Kako ¢ete provjeriti nalazite li se u pravoj mapi?
Koja je apsolutna staza do to mape? Koja je relativha staza do te
mape od Vase pocetne mape?

3. Koje se datoteke nalaze u toj mapi?

UpiSite naredbe 1s -alils -1la. Je liredoslijed navodenja
argumenata (a i 1) utjecao na izvrSavanje naredbe?

Koje su veli¢ine datoteke u mapi Materijali? Ima li mapa
Materijali podmape?

4. Sluzeci se naredbom 1s i zamjenskim znakovima ispiSite
redom:
a) imena datoteka koja zavrSavaju s nastavkom .c
b) imena datoteka koja u svom imenu sadrze slovo m
c) imena datoteka koja ne zapo€inju slovom p
d) imena datoteka koja zapoc€inju slovima r ili v.

5. Zabiljezite vremena zadnje izmjene datoteka zadatak. txt i
rezultati.dat.

6. Kreirajte podmapu abe. U nju kopirajte datoteku
zadatak. txt i premjestite datoteku rezultati.dat.

Kojom ste se naredbom sluZili za kopiranje, a kojom za
premjestanje datoteka?

IspiSite sadrzaj mape abc (1s -1 abc).

Koje je vrijeme zadnje izmjene kopirane datoteke zadatak. txt,
a koje je vrijeme zadnje izmjene premjestene datoteke
rezultati.dat? Zabiljezite te podatke. Razlikuju li se ti podaci
od onih koje ste zabiljezili u prethodnom koraku?

7. Neka podmapa abc bude Vasa radna mapa. IspisSite sadrzaj
datoteke rezultati.dat pomocéu naredbe cat. Procitajte
sadrzaj datoteke zadatak. txt pomocu naredbe less.

8. UpisSite naredbu touch rezultati.dat.

Je li datoteka rezultati.dat postojala od prije?
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Proucite njenu veli€inu i vrijeme zadnje izmjene.
Sto se promijenilo? Je li se promijenio njezin sadrzaj?
9. Potrazite datoteku zadatak. txt pocevsi od mape

Materijali i sluze¢i se naredbom f£ind
(find ~/Materijali —-name zadatak.txt).

Koliko je datoteka s tim imenom pronasla naredba £ind?
Sto ¢ée se dogoditi ako isto pretraZivanje zapo&nete od mape abc
(find ~/Materijali/abc -name zadatak.txt)?

10. Upisite naredbu find ~/Materijali —-name Zadatak.txt
(s velikim po€etnim slovom z).
Je li naredba f£ind pronasla trazenu datoteku?
Razlikuje li neredba £ind mala i velika slova u imenima datoteka?

11. Uklonite datoteku zadatak. txt iz mape Materijali.
(rm zadatak.txt).

Prije pokretanja naredbe rm provjerite nalazite li se doista u mapi Napomena

Materijali (kako ne biste obrisali krivu datoteku istog naziva u
Da biste bili sigurni da uklanjate

mapi abc). pravu datoteku, kao argument
naredbe mozete, umjesto
12. Ponovno potrazite datoteku zadatak. txt pocevsi od mape relativne staze, navesti
. . apsolutnu stazu.
Materijali.

Na primjer:
Koliko je datoteka s tim imenom naredba find pronasla ovaj put?

rm ~/Materijali/zadatak.txt

13. Pokusajte obrisati mapu abc.
Pokus$aj brisanja mape abc rezultirat ce porukom o greski:

$ rmdir abc
rmdir: abc: Directory not empty

Neka mapa abc ostane na sustavu. Iskoristit éemo je u sljedeéem
dijelu ove vjezbe.

Prozor aplikacije Terminal takoder ostavite otvorenim.

Rad s datotekama i mapama u graficlkom radnom okruzenju

14. Pokrenite aplikaciju za upravljanje datotekama Nemo preko
ikone [ na panelu.

Izbornik D D ' ]

Nemo

Pojavit ¢e se prozor aplikacije Nemo koji pokazuje sadrzaj Vase
osobne mape.
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Osatma mapa

Daotekd  Lvedi  Foghed W Zabljelle  Pumol

1 B Bl
1 Bl B 1

Sadrzaj osobne mape prikazan u aplikaciji Nemo

(Isti rezultat postigao bi se i klikom na ikonu Osobna mapa na
radnoj povrsini.)

Dvostrukim klikom na odgovarajuéu ikonu otvorite mapu
Materijali.

Oznadite ikonu koja predstavlja mapu abc desnim klikom misa.
Pojavit ¢e se veliki padajuci izbornik:

r= Otvori -
= O

4 otvori u novoj kartici

Otvori u novom prozoru

Otvori s(a) »
X Izreij
IO Kopiraj
[ zaliiepi

Udvostruci

Napravi poveznicu

Preimenuy...
Kopiraj u »
Premjesti u »

a Otvori u Terminalu
Ly . O Otvori kao administrator ‘Root’
premjestanje u l
koS za smete —» |
trajno uklanjanje ——» @ Obrisi

@] Zapakiraj...
OFEEEEEENEE =
Mogucnosti dijeljenja

R Svoistva

Ako radimo u grafiCkom radnom sucelju, tada imamo dvije
mogucnosti za uklanjanje datoteka (i mapa):

e premijestanjem u koS za smece
e trajnim uklanjanjem (kao u slu€aju naredbi rm i rmdir).
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Uklonite mapu abe premjestanjem u kos za smece (odaberite
moguénost Premjesti u smece).

Otvorite koS za smece preko odgovarajuée ikone na radnoj
povrsini.
U kosSu za smece oznacite ikonu koja predstavlja mapu abc
desnim klikom misa.
Pojavit ¢e se padajuci izbornik. Na raspolaganju su mogucnosti:
e trajno uklanjanje (ObrisSi trajno)
e premjesStanje natrag na mjesto s kojeg je obrisano (Vrati).
Odaberite moguénost Vrati.
Isti rezultat postigao bi se i oznacavanjem mape abc i odabirom

komande Vrati odabrane stavke s vrha prozora:

dugme Vrati
odabrane stavke

Prijedite u prozor koji pokazuje sadrzaj Vase osobne mape.
Provjerite je li mapa abc vraéena natrag u mapu
Materijali.

Oznacdite ikonu koja predstavlja mapu abc desnim klikom
misa. Odaberite moguénost Obrisi.

Pojavit ¢e se dijaloSki prozor (u kojem ¢&e se zatraziti potvrda
trajnog brisanja):

n Sigurno Zelite trajno obrisati "abc"?
Ako obriete stavku, biti ce trajno izgubljena
Odustani Obrisi

Odaberite dugme Odustani.

Da ste odabrali dugme ObriSi, mapa abc bila bi trajno uklonjena
sa sustava.

Uocite da je u tom slu€aju moguce bez dodatnih upozorenja trajno
obrisati mape koje nisu prazne. (Podsjetite se da haredba rmdir
nije htjela obrisati mapu koja nije prazna.)
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22.

23.

24,

Mapu abc iskoristit ¢emo jo$ jednom u nastavku ove vjezbe (kad
¢emo je konacno trajno obrisati sa sustava).

U aplikaciji Nemo pokrenite pretrazivanje preko ikone 2 na

vrhu prozora. U polje za upis klju€ne rijeci upisite ,,prvi“ (s
malim poc€etnim slovom) i pokrenite pretrazivanje.

Je li aplikacija Nemo pronas$la neku datoteku? Koju?

Razlikuje li aplikacija Nemo kod trazenja datoteka mala i velika
slova u imenima datoteka?

Ponovno prijedite u aplikaciju Terminal. Provjerite je li mapa
Materijali Vasa radna mapa. Ako nije, postavite je za radnu
mapu.

Uklonite mapu abec naredbom rm -r abc

Dodavanjem oznake -r zadano je rekurzivno uklanjanje mape i
sadrZaja mape. Tako je ovaj je put mapa abc konacéno trajno
uklonjena (premda nije bila prazna). Provjerite je li to doista tako.

Mogucnost rekurzivnog brisanja treba koristiti vrlo paZljivo.

Ako se doda moguénost —i, naredba rm ¢e prije uklanjanja bilo
koje datoteke ili mape zatraziti potvrdu. Tu je moguénost dobro
koristiti zajedno s moguénoséu rekurzivnog uklanjanja mapa.

Na primjer:

$ rm -ri abc

rm: descend into directory ‘abc’? y

rm: remove regular file ‘abc/rezultati.dat’? y
rm: remove directory ‘abc’? y

$

3.14. (=) Pitanja za ponavljanje

10.

© N o a0 bk~ WD P

Koje duzine mogu biti imena datoteka na Linuxu?

Koje znakove nije preporucljivo koristiti u imenima datoteka?
Sto su apsolutni i relativni put?

Sto su skrivene datoteke?

Sto predstavljaju posebna imena datoteka: . i ..?

Kako se poCetna mapa najlakSe postavlja za radnu mapu?
Kojim se naredbama stvaraju i uklanjaju mape?

Kako se moze dobiti popis svih datoteka u mapi (ukljucivsi i one
koje su skrivene)?

Koji su zamjenski znakovi i kako ih koristimo?

Koja je razlika izmedu naredbi cp i mv?
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11.

12.
13.
14.
15.
16.

17.

Je li mogucée vratiti datoteke i mape koje su uklonjene naredbama
rmirmdir?

Kako se mogu ukloniti mape koje nisu prazne?

Je li mogucée ukloniti radnu mapu?

Koja je razlika izmedu naredbi cat i less?

Razlikuje li naredba find mala i velika slova u nazivima datoteka?

Razlikuje li aplikacija Nemo kod trazenja datoteka mala i velika
slova u imenima datoteka?

Koje su moguénosti na raspolaganju ako se datoteka ili mapa
uklanjaju preko aplikacije Nemo u grafickom radnom okruzenju?
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4. Rad na udaljenim sustavima

Po zavrSetku ovog poglavija moci cete:
e prijaviti se na udaljene sustave na siguran nacin
e pristupiti informacijama o korisnicima na sustavu
e razmjenjivati poruke s drugim korisnicima na sustavu
e kopirati datoteke izmedu sustava

4.1. Prijava na udaljene sustave: ssh

Naredba ssh omogucéava siguran terminalski rad na udaljenim
sustavima.

Sintaksa:

ssh [KORISNIK@]IME SUSTAVA

Primjer:
Napomena

polaznik@Linux-D106:~$ ssh tecajOl@baltazar.srce.hr L i
Mrezno ime sustava na kojem

se radi moze se doznati preko
naredbe hostname.

naredba upisana na mrezZno ime udaljenog
lokalnom sustavu sustava Naredba dnsdomainname
ispisuje ime domene kojoj
korisni¢ko ime na udaljenom pripada sustav.
sustavu

tecajll@baltazar.srce.hr's password:

tecajlOl@baltazar:~$ prompt na udaljenom sustavu

Ako se prilikom pokretanja naredbe ssh ne upiSe korisni¢ko ime, ssh ¢e
podrazumijevati da je korisni¢ko ime na udaljenom stroju isto kao i ono
na lokalnom stroju.

Kad se na neki udaljeni sustav prijavljuje po prvi puta, tada naredba ssh
trazi od korisnika provjeru i dozvolu za nastavak rada.

Ako dobije potvrdni odgovor, naredba ssh zapisuje i pamti podatke
(certifikat) udaljenog stroja i ubuduce ne trazi dodatnu potvrdu prilikom
ostvarivanja veze s tim udaljenim strojem. Ako nakon toga dode do neke
promjene na udaljenom stroju (promijeni se certifikat), naredba ssh ée
upozoriti na to i ponovno traziti dozvolu za nastavak rada. To je jedan od
nacina za smanjenje vjerojatnosti od racunalnih prijevara.
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Primjer:
polaznik@Linux-D106:~$ ssh tecajlOl@baltazar.srce.hr

The authenticity of host 'baltazar.srce.hr' can't
be established.

!

naredba je ispisala upozorenje da vjerodostojnost udaljenog
sustava nije moguce potvrditi — certifikat tog sustava nije na
popisu poznatih certifikata (u slu¢aju prve prijave na taj sustav) ili
je certifikat na tom sustavu promijenjen nakon zadnje prijave

ECDSA key fingerprint is SHA256:
Are you sure you want to continue connecting
(yes/no)? yes

f

za nastavak rada potrebno je upisati ,yes*

Warning: Permanently added 'baltazar.srce.hr'
(ECDSA) to the list of known hosts.
tecajll@baltazar.srce.hr's password:

4.2. Informacije o korisnicima na sustavu: who, w,
fingeri last

Naredba who ispisuje popis korisnika koji trenutaéno rade na sustavu,
podatke o tome od kada rade na sustavu i podatke o tome od kuda su
se prijavili na sustav.

who am i ispisuje podatke samo o korisniku koji je pokrenuo naredbu.

Naredba w takoder ispisuje popis korisnika koji trenutacno rade na
sustavu, ali s nekim dodatnim podacima (na primjer, kojim se
programom korisnik trenuta¢no koristi i prije koliko je vremena upisao
nedto na terminalu). Na vrhu ispisa bit ¢e navedeni neki statistiCki podaci
vezani uz sustav.

Naredbi w kao argument moze se zadati ime nekog korisnika. Tada ¢e
se ispisati podaci samo za tog korisnika.

Sintaksa:

who [am i]
w [KORISNIK]

Primjeri:
$ who
root pts/1 Sep 12 08:15 (pcO.srce.hr)
tecaj0l pts/3 Sep 12 10:23 (pc4d.srce.hr)
$ who am i
tecaj0l pts/3 Sep 12 10:23 (pc4d.srce.hr)
$ w tecajol

12:30:44 up 21 days, 5:22, 1 user, load average: 0,07, 0,03, 0,05

USER TTY FROM LOGINQ@ IDLE JCPU PCPU WHAT
tecajll3 pts/0 pcl.srce.hr 12:30 1.00s 0.00s 0.00s w
$
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Naredba finger, ako je zadamo bez dodatnih argumenata, takoder
ispisuje popis korisnika koji trenutacno rade na sustavu.

Ako kao argument naredbe finger navedemo neko korisni¢ko ime,
sustav Ce ispisati podatke o tom korisniku, neovisno je li taj korisnik
trenutacno prijavljen na sustav ili nije.

Sintaksa:
finger [KORISNIK]

Primjeri:
$ finger
Login Name Tty Idle Login Time Office Office Phone Host
tecaj0l Charlie Brown pts/0 Apr 23 10:08 (pcl.srce.hr)
tecaj02 Eric Cartman pts/1 5 Apr 23 10:10 (pc2.srce.hr)

$ finger tecaj02

Login: tecaj02 Name: Eric Cartman

Directory: /home/tecaj02 Shell: /bin/bash

On since Tue Apr 23 10:10 (CEST) on pts/0 from pc2.srce.hr
7 minutes 7 seconds idle

No mail.

No Plan.

Naredba last ispisuje popis svih prijavljivanja na sustav.

Ako se kao argument naredbe 1ast navede neko korisni¢ko ime, ispisat
Ce se podaci samo za tog navedenog korisnika.

Sintaksa:
last [KORISNIK]

Primjeri:
$ last
tecaj02 pts/2 pc2.srce.hr Tue Apr 23 10:10 still logged in
tecaj0l pts/0 pcl.srce.hr Tue Apr 23 10:08 still logged in Napomena
tecaj0l pts/0 pc7.srce.hr Thu Apr 18 17:02 - 18:13 (01:11)

Zapisi 0 prijavama na sustav

root ttyl Fri Feb 24 01:18 - 01:56 (00:37) (log) povremeno se brisu.

reboot system boot 3.10.0-514 Fri Feb 24 01:18 - 01:56 (00:38) . . N
Stoga se na kraju popisa koji

ispisuje naredba last nalazi

wtmp begins Fri Feb 24 01:18:37 2017
P ¢ naveden podatak (datum i

$ last tecajoOl vrijleme) od kada su na sustavu
tecaj0l pts/0 pcl.srce.hr Tue Apr 23 10:08 still logged in zabiljeZeni podaci o prijavama.
tecajl0l pts/0 pc7.srce.hr Thu Apr 18 17:02 - 18:13 (01:11)
tecajl0l pts/0 pc9.srce.hr Wed Mar 1 12:40 - 14:35 (01:55)

wtmp begins Fri Feb 24 01:18:37 2017

$

4.3. Razmjenjivanje poruka s drugim korisnicima:
write i mesg

Naredba write ispisuje poruku na ekran korisnika Cije je ime zadano
kao argument. Poruku upisujemo nakon unosa naredbe, redak po redak.
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Napomena

Drugi argument naredbe write
oznacava (virtualni) terminal na
kojem radi korisnik kojem
Zelimo poslati poruku.

To je korisno ako korisnik
kojem se Zeli poslati poruka
radi na viSe terminala
istovremeno, odnosno ako je
prijavljen na sustav vise puta. U
tom slucaju navodenjem
drugog argumenta moze se
odabrati na koji se terminal zeli
poslati poruka.

Oznake terminala na kojima
radi korisnik kojem se Zeli
poslati poruka mogu se dobiti
naredbom who.

Ako se naredba who zada s
uklju€éenom moguénoscu -T,
korisnici koji dozvoljavaju ispis
poruka na svojim ekranima bit
¢e posebno oznaceni znakom

+ (plus).

Kraj poruke oznaCava se unosom kontrolnog znaka [Ctrl-D].

Naredbom mesg odreduje se smiju li se poruke drugih korisnika ispisivati
na nasem ekranu (kao argument treba upisati y ili n). Ukoliko se
naredba napide bez argumenata, ispisat ¢e se trenutacna postavka.
Sintaksa:

write KORISNIK [TTY]

mesg [y|n]
Primjeri:

S write tecajoOl

Pozdrav. Kako si?

[Ctrl-D]
S who -T
marko + pts/0 2013-12-12 09:17 (10.0.2.2)
marko + pts/1 2013-12-12 09:28 (10.0.2.2)

$ write marko pts/1

[Ctrl-D]
S

4.4. Kopiranje datoteka izmedu sustava: scp i sftp

Naredba scp omogucéava siguran prijenos (kopiranje) datoteka izmedu
lokalnog i udaljenog sustava.

Sintaksa:
scp IZVOR DESTINACIJA

IZVOR i DESTINACIJA su oblika
[ [KORISNIK@]IME SUSTAVA:]DATOTEKA

Primjer:
$ scp tecajOl@baltazar.srce.hr:a.txt b.txt
Password:
a.txt 100% 502 0.5KB/s 00:00
$

U gornjem primjeru kopirana je datoteka a . txt iz osobne mape
korisnika tecaj01 na sustavu baltazar.srce.hr (sluzeci se pri tome
korisni¢kim racunom i ovlastima korisnika tecaj01) u radnu mapu
na lokalnom sustavu dodjeljujuci pri tome novoj datoteci ime b. txt.

Naredba sftp omogucava uspostavu sigurnog pristupa udaljenom
sustavu i interaktivho zadavanje komandi za pregled sadrzaja mapa na
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udaljenom sustavu i kopiranje datoteka izmedu lokalnog i udaljenog
sustava.

Sintaksa:
sftp IZVOR

IZVOR je oblika [KORISNIK@]IME SUSTAVA[:MAPA]

Primjer:

$ sftp tecajOl@baltazar.srce.hr
tecajll@baltazar.srce.hr's password:
Connected to baltazar.srce.hr.

sftp> 1s
poglavlije3 poglavlijeb poglavlije9
torvalds.txt

sftp> get torvalds.txt
Fetching /home/tecajll2/torvalds.txt to torvalds.txt
/home/tecaj0l/torvalds.txt 100% 294 193.2KB/s 00:00

sftp> exit
$

Osnovne komande u programu sftp su:

1s - ispis sadrZaja mape na udaljenom sustavu

cd - promjena radne mape na udaljenom sustavu

lcd - promjena radne mape na lokalnom sustavu

pwd - ispis naziva radne mape

get - kopiranje datoteke s udaljenog na lokalni sustav
mget - kopiranje viSe datoteka s udaljenog na lokalni sustav
put - kopiranje datoteke s lokalnog na udaljeni sustav
mput - kopiranje vise datoteka s lokalnog na udaljeni sustav
rm - uklanjanje datoteke na udaljenom sustavu

rmdir - uklanjanje direktorija na udaljenom sustavu

exit - kraj rada s programom

! - izvrSavanje neke naredbe na lokalnom sustavu

(Deataljan popis komandi moze se procitati u man-stranici naredbe
sftp.)

4.5, Odjavljivanje s udaljenog sustava

S udaljenog sustava odjavljuje se haredbom logout.

Sintaksa:

logout
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Odjavljivanje sa sustava moguce je samo u ljusci koja je pokrenuta prva
nakon prijavljivanja (login-ljuska).

Primjeri:

$ ssh tecajOl@baltazar.srce.hr
tecajll@baltazar.srce.hr's password:
tecajll@baltazar:~$ logout

Connection to baltazar.srce.hr closed.

$ ssh tecajlOl@baltazar.srce.hr
tecajll@baltazar.srce.hr's password:
tecajl0l@baltazar:~$ bash
tecajll@baltazar:~$ logout

bash: logout: not login shell: use “exit'
tecajlOl@baltazar:~$

U prvom primjeru izvrSena je prijava na udaljeni sustav i odmah
nakon uspjedna odjava sa sustava naredbom logout.

U drugom primjeru nakon prijave na udaljeni sustav pokrenuta je
nova ljuska. Pokusaj da se nakon toga izvrSi odjava sa sustava bio
je neuspjesan (za uspjeSnu odjavu bilo bi potrebno prvo prvo
pokrenuti naredbu exit, a tek nakon toga naredbu 1ogout).

4.6. Vjezba: Prijava na udaljeni sustav,

razmjenjivanje poruka i kopiranje datoteka

. Prijavite se na udaljeni sustav.

Podatke za prijavu (ime udaljenog sustava te korisni¢ko ime i
lozinku na udaljenom sustavu) dobit ¢ete od predavaca.

S obzirom na to da se radi o prvoj prijavi ha taj udaljeni sustav
pojavit ¢e se poruka oblika:

The authenticity of host 'baltazar.srce.hr' can't be
established.

Are you sure you want to continue connecting (yes/no)?
Odgovorite sa ,yes".

Proucite prompt na udaljenom sustavu.

. Provjerite koja je Vasa polazna mapa i $to se u njoj nalazi.

. Provjerite jesu li na udaljenom sustavu ispravno postavljeni

datum i vrijeme.

Je li format u kojem su prikazani datum i vrijeme na udaljenom
sustavu isti kao onaj na lokalnom sustavu (racunalu u ucionici)?

Najvjerojatnije je format u kojem su prikazani datum i vrijeme na
udaljenom sustavu oblika:

Thu Apr 18 16:52:11 CEST 2019
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10.

11.

12.

13.

14.

Na lokalnom sustavu je oblika:
Cet, 18.04.2019. 16:52:11 CEST

To je zato Sto je na udaljenom sustavu postavljeno da se Napomena

(sistemske) poruke ispisuju na engleskom jeziku. Podatak o tome koja je

Na udaljenom sustavu instalirana je Linuxova distribucija CentOS Linuxova distribucija instalirana
na sustavu moze se dobiti

Linux, a na osobnom radunalu u udionici Linux Mint. naredbom hostnamect]l.

Pomoc¢u naredbe who prebrojite koliko korisnika trenuta¢no

radi na sustavu.
Napomena

Jesu li svi korisnici koji trenutaéno rade na sustavu ujedno i

polaznici teéaja? C_ent_OS ‘I._inuxjg. Lipuxova
distribucija namijenjena

. . . . . viSekorisni¢kim sustavima.

Upoznajte se sa svojim susjedom na tec€aju.

Koje je korisnic¢ko ime Vaseg susjeda? Je li on trenuta¢no
prijavljen na sustav?

Provjerite je li dozvoljen ispis poruka drugih korisnika na
Vasem ekranu. Ako nije, dozvolite ispis.

Zamolite susjeda da naredbom write posalje kratku poruku
na Vas ekran. Posaljite i Vi njemu poruku na ekran.

Dogovorite se sa svojim susjedom da istovremeno upiSete
naredbu mesg n i ponovite prethodni korak u vjezbi.

Sto se dogodilo?

Proucite koje podatke o sebi mozete doznati naredbom
finger.

Koje je ime lokalnog stroja (u ucionici) s kojeg ste se prijavili na
udaljeni sustav?

Naredbom last provjerite koji se korisnik zadnji prijavio na
sustav.

Od kada sustav biljeZi prijavljivanja?

UpiSite naredbu w i proucite rezultat.

Je li sustav jako optere¢en? Postoji li neki polaznik te€aja koji ne
rieSava ovu vjezbu?

Odjavite se s udaljenog sustava.

Naredbom scp kopirajte datoteku Prvi.odt koja se na lokalnom
sustavu nalazi u mapi Dokumenti na udaljeni sustav s novim
imenom a.odt (na primjer:

scp ~/Dokumenti/Prvi.odt tecajOl@baltazar.srce.hr:a.odt).

Preko naredbe sftp prijavite se na udaljeni sustav (na
primjer: sftp tecajO0l@baltazar.srce.hr).
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15. Provjerite nalazi li se u polaznoj mapi na udaljenom sustavu
datoteka a.odt. Uklonite je iz mape.

16. Kopirajte datoteku torvalds. txt iz polazne mape na
udaljenom sustavu na lokalni sustav (takoder u polaznu
mapu).

17. Zavrsite rad s naredbom s£ftp. Provjerite nalazi li se datoteka
torvalds. txt nalokalnom sustavu.

4.7. Pitanja za ponavljanje

Kojom se naredbom prijavljuje na udaljene sustave?
Koja je razlika izmedu naredbi echo i write?
Cemu sluzi naredba mesg?

Koja je razlika izmedu naredbi who i finger?

a M 0 N E

Koje podatke o korisnicima mozZemo dobiti pomocu naredbe
finger?

o

Kojim naredbama kopiramo datoteke izmedu sustava?

7. Kojom se naredbom odjavljujemo sa sustava? Zasto se na kraju
rada obavezno treba odjaviti sa sustava?
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5. Prava pristupa datotekama i mapama

Po zavrSetku ovog poglavija moci cete:
e prepoznati korisni¢ke skupine na sustavu

e odrediti vrste i razine prava pristupa svojim podacima sluzeci
se simboli¢kim i numerickim oznakama

e postaviti masku za automatsko postavljanje prava pristupa
novostvorenim podacima

5.1. Naredba id

Svakom korisniku na sustavu dodijeljen je jedinstven korisnicki broj
(user ID, uid).

Takoder, svaki je korisnik pridruzen jednoj ili viSe skupina korisnika.
Skupine sluze za lakSe dodjeljivanje istih korisnickih prava vec¢em broju
korisnika. Skupine takoder imaju svoje jedinstvene brojeve (group ID,

gid).

Svaki je korisnik pridruzen barem jednoj skupini i ta je skupina za tog
korisnika osnovna skupina kojoj pripada.

Korisni€ki broj je osnovni nacin na koji sustav razlikuje korisnike.
Korisni€ki broj, osnovnu skupinu i pripadnost drugim skupinama
odreduje administrator sustava.

Naredba id (bez dodatnih argumenata) ispisuje pripadajuci korisnicki
broj, broj osnovne skupine i popis svih skupina kojima pripada korisnik
koji je pokrenuo naredbu.

Ako se kao argument zada ime nekog korisnika, tada se ispisuju podaci
o tom korisniku.

Sintaksa:
id [KORISNIK]
Primjeri:
S id
uid=500 (tecaj0l) gid=900 (tecaj) groups=900 (tecaj)

$ id tecaj02
uid=501 (tecaj02) gid=900 (tecaj) groups=900 (tecaj)

5.2. Razine prava pristupa: user, group i other

Svaka datoteka (ili mapa) ima svog vlasnika. Vlasnik je obi¢no korisnik
koji je stvorio tu datoteku.

Vlasnik je takoder korisnik koji odreduje prava pristupa za navedeni
objekt.
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Svaka datoteka ili mapa pripada i nekoj skupini korisnika. Najces¢e je to
ista skupina kojoj pripada i vlasnik, ali ne i nuzno. Vlasnik odreduje kojoj
¢e skupini pripadati njegove datoteke i mape.

Linux omoguéava tri razine dodjeljivanja prava pristupa (ugo):
u - pravo pristupa koje se odnosi na vlasnika (user)
g - pravo pristupa koje se odnosi na skupinu (group)
0 - pravo pristupa koje se odnosi na ostale (other)

Za svaku od navedenih razina moguce je zasebno odredivati prava
pristupa.

5.3. Vrste prava pristupa: read, write i execute

Prava pristupa na datoteke i mape su:
r - pravo Citanja (read)
W - pravo izmjene sadrzaja (write)
X - pravo izvrSavanja (execute).

Konkretan smisao navedenih prava pristupa ovisi o vrsti objekta na koji
se odnosi (tj. je li rije€ o datoteci ili mapi):

read write execute
datoteke | Sadrzaj se moze Sadrzaj se moze Datoteka se moze
¢itati (more, cat). | mijenjati (u koristiti kao
datoteku se moze naredba (moze se
pisati). izvrSavati).
mape Sadrzaj se moze Sadrzaj se moze Moze postati radna
citati (1s). mijenjati (rm, cp, mapa (cd).
mv).

Prava pristupa mozemo procitati iz ispisa koji daje naredba 1s -1.

Primjer:

$ 1s -la

drwxr-x—-—- 5 tecaj0l tecaj 4096 Feb 10 16:22

drwxr-xr-x 26 root root 4096 Feb 26 09:27 ..

—rw-r--r-—-— 1 tecajO0l tecaj 191 Feb 7 10:15 .bash profile
drwx———-——-— 3 tecaj0l tecaj 4096 Dec 29 16:22 privatno
—rw-r--r-- 1 tecaj0l tecaj 2332 Jan 21 20:31 zadatak.txt
vrsta broj ime ime  veli¢ina u datum i vrijeme ime datoteke
objekta poveznica vlasnika skupine bajtovima zadnje izmjene ili mape

prava pristupa za vlasnika, skupinu i ostale korisnike — tri skupine prava pristupa sa
po tri oznake (rwx)
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Opis prava pristupa za vlasnika, skupinu i ostale korisnike je oblika:

IWwX IWX IXwx

Prva tri stupca odnose se na prava pristupa vlasnika, sljede¢a tri na
skupinu, a posljednja tri na ostale korisnike. Svaki od stupaca odgovara
jednom od prava pristupa (read, write ili execute). Ako je odredeno
pravo pristupa dodijeljeno (omoguéeno), tada se na odgovarajucem
mjestu nalazi slovo koje odgovara toj vrsti pristupa (z, wili x). U
suprotnom se nalazi znak — (crta).

Primjeri prava pristupa:

ITWXIWXIWX - svi imaju pravo Citanja, pisanja i izvrSavanja

rWXr—-xr-x - vlasnik ima sva prava, a skupina i svi ostali imaju

samo prava €itanja i izvrSavanja

rW-r——-—-- - vlasnik ima pravo &itanja i pisanja, skupina ima samo

pravo Citanja, a ostali korisnici nemaju nikakvo pravo
pristupa.

5.4, Postavljanje prava pristupa preko simboli€kih
oznaka

Prava pristupa postavljamo naredbom chmod. Ta naredba omogucava

postavljanje prava pristupa na dva nacina.

Prvi je nacin pomoéu simboli¢kih oznaka kojima se oznalavaju razine i
vrste prava pristupa:

e u, gio zarazine pristupa (te a koji oznaCava sve razine)
e r,wix za vrste prava pristupa.

Vrsta izmjene se zadaje operatorima: + (dodaj), - (oduzmi) i
= (izjednadi).
Sintaksa:

chmod POSTAVKA[ ,POSTAVKA...] DATOTEKA

tko vrsta promjene vrsta pristupa
u (vlasnik) + (dodaj) r (Citanje)
g (skupina) - (oduzmi) w (pisanje)
o (ostali) = (izjednadi) x (izvrSavanje)
a (svi)

Razli¢ite postavke je moguce ulancavati, pri &emu se kao separator
koristi zarez. Lijeva i desna strana postavke moze sadrzavati i viSe od

jednog simbola.
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Najjednostavniji oblik zadavanja promjene prava pristupa je niz od tri
znaka, gdje prvi znak ozna¢ava na koga se promjena odnosi, drugi je
znak operator koji oznacava o kakvoj se promjeni radi, a treéi je znak
vrsta pristupa koja se mijenja (na primjer: u+x — vlasniku se dodaje
pravo Citanja datoteke).

Primjeri:

$ chmod a=r abc

$ 1s -1 abc
-r--r--r-—- 1 tecajl0l tecaj 2332 Oct 21 2013 abc

S chmod u+twx abc
$ 1s -1 abc

-rwxr--r-- 1 tecaj0l tecaj 2332 Oct 21 2013 abc
$ chmod g+x,o0-r abc

$ 1s -1 abc

-rwxr-x--- 1 tecaj0l tecaj 2332 Oct 21 2013 abc
$

Primjeri razli¢itih izmjena na istom uzorku:

naredba poslije
chmod u-w,g-r r-—- —--—- —--
chmod a+x TWwX r—-x —-X
rw— r—-- -—-—-—
chmod ug+x TWX r—=x —-—-—
chmod a=rx r-x r-x r-x

5.5. Postavljanje prava pristupa preko numeriékih
oznaka

Drugi nacin postavljanja prava pristupa je preko numeri¢kih oznaka.

Svakoj vrsti pristupa dodijeljena je jedna numericka vrijednost:

e read =4
e Wwrite =2
e execute = 1.

Pravo pristupa za svaku od tri razina pristupa (user, group, other)
odreduje se zbrajajuci pripadajuce vrijednosti nacina pristupa: ako je
odgovarajuée pravo pristupa dozvoljeno, tada se ukupnom zbroju dodaje
pripadaju¢a numeric¢ka vrijednost.

Na taj se nacin svaka kombinacija prava pristupa moze jednoznacno
predstaviti brojem iz intervala od 0 do 7.

Konacan rezultat je niz od tri jednoznamenkasta broja kojim odredujemo
prava pristupa za sva tri nivoa.

Sintaksa:
chmod POSTAVKA DATOTEKA
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Primjer:

Pretpostavimo da Zelimo postaviti prava pristupa na neku datoteku
tako da vlasnik ima sva prava nad datotekom (moze je Citati, pisati u
nju i izvrSavati), a da skupina i svi ostali korisnici datoteku mogu
samo Citati i izvrSavati.

Numeri¢ku oznaku izraCunat ¢emo na sljedeci nacin:

Postavke za vlasnika datoteke: rwx = 4+2+1 = 7.
Postavke za skupinu; r-x =4+ 1=5.
Postavke za ostale: r-x =4 +1 =5.

Konacan rezultat je 755, a naredba glasi: chmod 755 DATOTEKA.

rwx r-x r-x
l | l
4+2+1 4+0+1 4+0+1
l l l
7 5 5

chmod 755 DATOTEKA

5.6. Naredba umask

Prilikom stvaranja obi¢nih datoteka, sustav obi¢no za njih postavlja
maksimalna prava pristupa: rw-rw-rw-. U slu€aju mapa to je
ruxrwxrwx. 10 znaci da u tom slu€aju svatko moze mijenjati sadrzaj
novostvorenih datoteka, a u novostvorenim mapama svatko moze
stvarati i uklanjati datoteke.

Naredba umask omoguéava izmjenu podrazumijevanih prava pristupa
koje se dodjeljuju datotekama i mapama prilikom njihovog stvaranja.
Podrazumijevana prava pristupa zadaju se maskom - nizom od tri
znamenke.

Maska predstavlja vrijednosti koje Ce se prilikom stvaranja datoteke ili
mape oduzeti od maksimalnih mogucih vrijednosti prava pristupa.

Ukoliko se naredba umask zada bez argumenta (bez nove vrijednosti
maske) ispisat ¢e se trenutna vrijednost maske.

Sintaksa:

umask [MASKA]

Primjer izraGuna maske:

Pretpostavimo da Zelimo da kod stvaranja datoteke vlasnici imaju
sva prava (dakle, da im se ne oduzme niti jedno od maksimalnih
prava), da se ¢lanovima skupine kojoj pripada vlasnik oduzme pravo
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pisanja, a svim ostalim korisnicima oduzmu i pravo pisanja i pravo
¢itanja datoteke. Tada ¢emo masku izracunati na sljedeci nacin:

maksimalne postavke IWw- IW- Iw- 6 6 6

Zeljene postavke rw- r-- --- 6 40

razlika 026

rezultat umask 026
Primjer:

$ umask

000 <— pocetna vrijednost maske iznosi 000

$ touch noval <— datoteka noval stvorena je

naredbom touch

S 1s -1 noval
-rw-rw-rw— 1 tecaj0l tecaj 0 Oct 21 12:22 noval

!

datoteka noval ima prava pristupa rw-rw-rw-

$ umask 022 <— postavljena je nova vrijednost maske: 022
$ umask

022

$ touch nova2 <— naisti nadin kao i u prethodnom primjeru

stvorena je nova datoteka nova?2

$ 1s -1 nova2
-rw-r--r-— 1 tecaj0l tecaj 0 Oct 23 12:23 nova2

!

datoteka nova?2 ima prava pristupa rw-r--r—--

Na mnogim je sustavima maska postavljena od strane administratora
(preko konfiguracijskih datoteka) upravo na vrijednost 022.

5.7. Vjezba: postavljanje prava pristupa

1. Pokrenite aplikaciju Terminal i prijavite se na udaljeni

posluzitelj.

. Provijerite koji su Vas korisni¢ki broj (UID) i broj skupine
(GID).

. U Vasoj pocetnoj mapi nalazi se podmapa poglavlje5. Neka
ta mapa postane Vasa radna mapa.

Koje se datoteke nalaze u toj mapi? Koja su prava pristupa na te
datoteke?
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Naredbom chmod i sluzeéi se simbolickim na¢inom zadavanja
izmjena prava pristupa:

¢ dodajte svima pravo izvrSavanja datoteke primjer5-2

¢ dodajte ostalim korisnicima pravo €itanja datoteke
primjer5-3

e oduzmite skupini i ostalim korisnicima pravo izmjene
sadrzaja datoteke primjer5-1.

Naredbom chmod i sluze¢i se numerickim naé¢inom zadavanja
izmjena prava pristupa postavite pravo pristupa rwxr-x—---
naradnu mapu.

Provjerite koja je vrijednost maske (zapamtite je). Postavite
vrijednost maske tako da je pravo pristupa na novostvorene
datoteke rw-rw----.

Provjerite jeste li ispravno odabrali novu vrijednost maske tako da
naredbom touch stvorite novu datoteku nova . txt. Provjerite ima
li nova datoteka o¢ekivana prava pristupa.

Vratite vrijednost maske na originalnu.

Pronadite datoteke u mapi /tmp koje pripadaju korisniku
root. To napravite sluzeéi se naredbom f£ind i moguénoséu
—user.

UpiSite find /tmp -user root

Ima li u toj mapi neka koja pripada Vama?

Pitanja za ponavljanje

Cemu sluzi naredba 1d?

Koje su razine pristupa datotekama i mapama?
Koje su vrste pristupa datotekama i mapama?

Kako se simboli¢ki zadaje promjena prava pristupa?
Kako se numericki postavlja pravo pristupa?

Cemu sluzi naredba umask?

Napomena

Naredba find omogucava i
pronalazenje datoteka koje
pripadaju odredenom korisniku.
Za to sluzi moguénost —user .

Na primjer:
find / -user marko

ispisat ¢e sve datoteke na
sustavu koje pripadaju
korisniku marko).
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6. Uredivac teksta GNU nano

Po zavrSetku ovog poglavija moci cete:
e objasniti $to su uredivadi teksta
o sluZiti se jednostavnim uredivacem teksta GNU nano
e sluZiti se s grafickom aplikacijom Uredivac teksta

6.1. Opcenito o urediva¢ima teksta

Uredivadi teksta (editori) su programi koji sluze za pisanje i osnovno
uredivanje teksta. Oni ne posjeduju napredne moguénosti poput
odredivanja vrste fonta, veli€ine slova ili proreda izmedu redaka, a koje
imaju programi za obradu teksta.

Osnovne mogucnosti uredivaca teksta su stvaranje, uCitavanje i
pohranjivanje tekstualnih datoteka, upisivanje i izmjena teksta te
jednostavno pretrazivanje teksta.

Na Linuxu moZemo Koristiti vise uredivaca teksta. Standardni urediva¢
teksta koji je sastavni dio svake Linuxove distribucije je Vi. Rije€ je o
kompleksnom programu teSkom za uporabu. Jednostavniji za uporabu je
uredivaC GNU nano. Taj je program u pravilu standardan dio svake
Linuxove distribucije.

Osim ta dva uredivaca teksta postoji i veliki broj drugih razlicitih
uredivaca teksta (jedan od popularnijih je program Joe). Neki od njih
rade u tekstualnom okruzZenju poput programa Vi i GNU nano, a neki
rade u grafic(kom radnom okruzenju (na sustavu Linux Mint to je xed).

6.2. Osnovna svojstva uredivaca teksta GNU nano

Uredival teksta GNU nano je jednostavan program. Da bi se moglo
raditi s njime dovoljno je nauciti mali broj osnovnih naredbi koje se
pokrec¢u odgovarajuéim kombinacijama tipki. Stoga je i neiskusnim
korisnicima dovoljno kratko vrijeme uvjezbavanja prije poCetka
koristenja.

GNU nano je ,klon* jednostavnog editora Pico koji je bio dio popularnog
programskog paketa za rad s elektroniCkom postom Pine i tako je stekao
velik broj korisnika. Neke Linuxove distribucije umjesto editora GNU
nano i dalje sadrze editor Pico. Sve funkcije editora GNU nano koje se
spominju u ovom tecaju identi¢ne su funkcijama editora Pico.

Razlog za nastanak editora GNU nano je taj Sto, premda je editor Pico u
svojoj osnovi besplatan i slobodno dostupan program, licenca kojom je
odredeno pravo njegove uporabe nije sukladna licenci GPL (General
Public License).

Osim gotovo svih funkcija programa Pico, program GNU nano sadrzi i
neke dodatne funkcije.

Napomene

Uredivaci teksta (editori) sluze
za pisanje i osnovno uredivanje
teksta, poput pisanja programa,
uredivanja konfiguracijskih
datoteka i sliéno.

Uredivaci teksta nisu isto Sto i
programi za obradu teksta
(poput programa MS Word).

Napomena

Uredivac teksta GNU nano
dostupan je na velikoj vecini
sustava zasnovanih na Linuxu.
Ukoliko to nije slu¢aj na
sustavu na kojem radite, tada
trebate sami instalirati taj
program ili, ako nemate ovlasti
za to, trebate zamoliti
sistemskog administratora da
on instalira taj program.

Prije toga provjerite postoji li na
sustavu uredivac teksta Pico —
rad s tim programom je gotovo
identi¢an radu s programom
GNU nano.
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6.3. Pokretanje programa

Uredivac teksta GNU nano pokrece se upisivanjem naredbe nano. Ako
se naredba upiSe bez dodatnih argumenata, na ekranu ¢e se pokazati
prazna stranica u koju odmah mozZzemo poceti pisati tekst. Ako se kao
argument navede ime neke datoteke, GNU nano ¢e ucCitati sadrzaj te
datoteke.

Sintaksa:

nano [DATOTEKA]
Primjeri:

$ nano

$ nano .profile

Unutar teksta obi¢no se moze kretati pomoc¢u kursorskih tipki koje se
nalaze na tipkovnici. Ipak, mozZe se dogoditi da sustav ne prepoznaje
kursorske tipke. U tom slu¢aju mogu se koristiti sliedec¢e kombinacije
tipki:
[Ctrl-B]

lijevo

[Ctrl-F] - desno

[Ctrl-P] - gore

[Ctrl-N] - dolje
Ako se Zeli obrisati dio teksta, to se moZe napraviti pomocu za to
uobiCajenih tipki na tipkovnici: [Delete] i [Backspace]. Ako sustav

ne prepoznaje te tipke, umjesto tipke [Delete] moze se Kkoristiti
kombinacija tipki [Ctr1-D].

GNU nano 1.3.12 File: torvalds.txt

Linus and Linux

Linus Torwvalds, a young man studying computer science at

the university of Helsinki, thought it would be a good idea

to have some sort of freely available academic version of UNIX,
and promptly started to code.

He started to ask questions, looking for answers and solutions
that would help him get UNIX on his PC. Below is one of his
first posts in comp.os.minix, dating from 19%1:

From: torvalds@klaava.Helsinki.FI (Linus Benedict Torvalds)
Hewsgroups: comp.os.minix

Subject: Geoe-1.40 and a posix-guestion

Message-ID: <18991Jul3.100050.9886Rklaava.Helsinki.FI>
Date: 3 Jul 51 10:00:50 GMT

Hello netlanders,

[ Read 54 lines ]
e Get Help WriteCut Bead File @i Prev Page Cut Text Cur Pos
T =

i Exit Y Justify Ml Where T= @ Next Page @8 UnCut Textgl To Spell

Prikaz radnog ekrana programa GNU nano. Na dnu ekrana vidi se popis
osnovnih naredbi.

Nakon pokretanja programa na dnu ¢e se ekrana prikazati popis
najvaznijih naredbi. Kako bi povecéao prostor za unos teksta, taj se popis
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moze ukloniti upisivanjem kombinacije tipki [A1t-X]. Istom se
kombinacijom tipki taj popis mozZe ponovno vratiti na ekran.

Interne upute za rad s programom mogu se dobiti upisivanjem
kombinacije tipki [Ctr1-G]. Upute sadrze osnovne informacije o
programu i popis svih naredbi koje se mogu Koristiti. 1z uputa se u
normalno radno okruzenje programa GNU nano prelazi kombinacijom
tipki [Ctrl-X].

6.4. Osnovne komande

Komande se u programu GNU nano zadaju odgovarajuéim
kombinacijama tipki. Osnovne komande su:

[Ctrl-0] - pohranjivanje teksta u datoteku
[Ctrl-X] - zavrSetak rada

[Ctrl-R] - ulitavanje teksta iz datoteke
[Ctrl-K] - izrezivanje cijelog retka (cut)
[Ctrl-U] - umetanje izrezanog retka (paste)
[Ctrl-W] - pretraZivanje teksta

[Ctrl-G] - prikazivanje uputa za rad s programom

Pohranjivanje teksta u datoteku

Tekst se nakon upisa ili izmjene moze pohraniti u neku datoteku.
Komanda za to je [Ctr1-0]. Nakon toga treba potvrditi ponudeno ime
datoteke ili upisati novo.

ZavrsSetak rada

Rad u programu GNU nano zavrSava se komandom [Ctrl-X]. Ako
tekst na kojem smo radili nije pohranjen u datoteku, program ¢&e prije
zavrSetka rada upitati Zelimo li ga pohraniti u datoteku.

Ucitavanje teksta iz datoteke

Tekst se pohranjen u nekoj datoteci moze uditati direktno u uredivac
teksta komandom [Ctrl-R]. Nakon toga treba upisati ime datoteke ili
odabrati je iz interaktivnog kataloga koji se pokrece komandom
[Ctrl-T].

U itani tekst ¢e biti umetnut u postojeCi na mjestu na kojem se prilikom
pokretanja naredbe za ucitavanje iz datoteke nalazio pokaziva¢ (kursor).
Izrezivanje i umetanje teksta

Komanda [Ctrl-K] izrezat Ce cijeli redak u kojem se nalazi pokazivac i
pohraniti ga u medumemoriju. Vise redaka mozete pohraniti u
medumemoriju visestrukim uzastopnim pritiskom na [Ctrl-K].
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Komanda [Ctr1-U] umetnut e tekst iz meduspremnika na mjesto gdje
se u tekstu nalazi pokaziva€. Kopiranje se mozZe ponoviti proizvoljan broj
puta.

Ako se zeli izrezati proizvoljni dio teksta, potrebno je postaviti pokazivac
na pocetak teksta koji se Zeli izrezati i pritisnuti [Ctr1-~] (ili [A1t-A]).
Nakon toga treba premjestiti pokaziva¢ na kraj teksta koji se Zeli izrezati
i pritisnuti [Ctr1-K] (slovo ispod pokazivaCa nece biti izrezano).

Tekst se moze kopirati tako da se prvo izreze, a onda se pritiskom na
[Ctrl-U] ponovno umetne na mjesto s kojeg je izrezan te nakon toga
postavljanjem pokazivaca na odgovaraju¢e novo mjesto i ponovnim
pritiskom na [Ctr1l-U] umetne tamo gdje se zeli kopirati.

Pretrazivanje teksta

Pretrazivanje teksta pokre¢e se kombinacijom tipki [Ctr1-W]. Nakon
toga se u statusnu liniju upiSe uzorak koji se zeli pronadéi u tekstu. Ako
se trazeni uzorak nalazi u tekstu, pokazivac ¢ée se postaviti na mjesto
njegovog prvog pojavljivanja iza pozicije s koje se pokrenulo
pretrazivanje.

6.5. Vjezba: Rad s urediva€ima teksta

1. Pokrenite aplikaciju Terminal i prijavite se na udaljeni
posluzitelj. U svojoj osobnoj mapi na udaljenom posluzitelju
pokrenite program GNU nano.

2. Prikazite upute za rad s programom.

Pritisnite [Ctrl-G] i upoznajte se s uputama. Mozete li u
uputama pronaci naredbe koje su spomenute u ovom poglavlju?

Vratite se u normalno radno okruzenje.

3. Upisite sljedeéi tekst:

Upisivanjem parametara mijenjamo nacin na koji se
izvode naredbe.

Parametri mogu biti oznake moguénosti i
argumenti.

Ime naredbe odreduje Sto treba napraviti,
oznakama moguénosti preciznije se odreduje kako
to treba napraviti, a argumentima se upucuje na
objekt koji je predmet obrade.

4. PokusSajte se kretati kroz tekst pomoc¢u kursorskih tipki na
tipkovnici.
Mozete li se kretati kroz tekst pomocu kursorskih tipki? Provjerite
funkcioniraju li na sustavu na kojem radite tipke [Delete] i
[Backspace].
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10.

11.

12.

13.

14.

Pohranite upisani tekst u datoteku s imenom vjezba5. txt .

Izadite iz programa. Provjerite nalazi li se datoteka
vjezbab. txt u radnoj mapi.

Koje je veli€ine datoteka vjezba5. txt? Koja su prava pristupa
postavljena na tu datoteku?

Ponovno pokrenite program GNU nano navodeci kao
argument datoteku torvalds. txt (prije pokretanja programa
mozete provijeriti nalazi li se navedena datoteka u Vasoj
radnoj mapi).

Pronadite u tekstu sve rije€i koje sadrze niz ,,Linu“.
Koje se sve rijeci pojavljuju kao rezultat pretrage?

Razlikuje li GNU nano prilikom pretrage velika od malih slova?

Izrezite dio teksta s citatom Torvaldsove poruke upuéene na
comp.os.minix i kopirajte ga na kraj poruke.

Izadite iz programa GNU nano bez pohranjivanja sadrzaja u
datoteku.

Pomocéu programa GNU nano otvorite datoteku /etc/passwd.

Sustav u datoteci /etc/passwd ima zabiljezene razli€ite podatke
o korisnicima. Potrazite u navedenoj datoteci liniju u kojoj se
nalaze Vasi podaci (podaci o korisnickom racunu koji koristite za
prijavljivanje na sustav). Koje podatke prepoznajete?

Sto bi se dogodilo da napravite izmjene sadrzaja datoteke
/etc/passwd i da izmijenjeni sadrzaj pokuSate pohraniti u
datoteku /etc/passwd? PokuSajte to napraviti.

Izadite iz programa GNU nano i odjavite se s udaljenog
sustava. Provjerite postoji li i nalokalnom sustavu program
GNU nano.

Pokrenite aplikaciju Uredivac teksta (Izbornik > Pomagala >
Uredivac¢ teksta).

Mozete li otkriti koje je pravo ime te aplikacije? (Pogledajte Pomoc¢
- O programu.)

Rad s aplikacijom Uredivac teksta sliCan je radu s aplikacijom Blok
za pisanje na sustavu MS Windows.

Dijelove teksta moguce je oznaCavati pomoc¢u miSa. Oznaceni
tekst moguce je izrezivati, kopirati u meduspremnik i lijepiti preko
padajuéeg izbornika Uredi na vrhu prozora aplikacije ili preko
tipkovnickih pre€aca koji su isti kao i oni u sustavu MS Windows.

Prekopirajte datoteku vjezba5. txt s udaljenog posluzitelja u
osobnu mapu na lokalnom sustavu.

Napomena

Popis tipkovnickih pre€aca u
aplikaciji Uredivac teksta
dostupan je preko naredbe
Pomoc¢ - Preé€aci tipkovnice.
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15. Otvorite datoteku vjezba5. txt u aplikaciji Uredivac teksta.

16.

17.

18.

19.

6.6

o g A~ W N

Pokrenite naredbu Datoteka - Otvori i s popisa dostupnih
datoteka odaberite vijezba5. txt.

Ukljuéite automatsku provjeru pravopisa (Alati > Automatska
provjera pravopisa).

Postavite hrvatski kao jezik za automatsku provjeru
pravopisa.

Pokrenite naredbu Alati > Postavi jezik... i s popisa dostupnih
jezika za provjeru pravopisa odaberite hrvatski.

Ispravite greSke u tekstu, ako ih ima.
Otvorite priru¢nik aplikacije Uredivac teksta i provjerite je li
na popisu moguénosti aplikacije oblikovanje teksta.

Pokrenite naredbu Pomoc - Priruénik ili pritisnite na tipku [F1].
Otvorit ¢e se novi prozor s prirucnikom u hipertekstualnom
formatu. Je li na popisu dostupnih tema oblikovanje teksta?

Zatvorite prozor s priruénikom. Zatvorite aplikaciju Uredivac¢
teksta.

Pitanja za ponavljanje

Koja je razlika izmedu uredivaca teksta i programa za obradu
teksta?

Navedite neke uredivaCe teksta i neke programe za obradu teksta.
Kako se pokrece program GNU nano?

Kako se zadaju naredbe u programu GNU nano?

Kako se izlazi iz programa GNU nano?

Kako se u grafickom radnom okruzenju sustava Linux Mint
pokrece uredivac teksta?
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7. Ljuska Bash

Po zavrSetku ovog poglavija moci cete:
e objasniti to je ljuska
e upisati slozene naredbe koje ne stanu u jedan red
o sluZiti se lokalnim varijablama i varijablama okruZenja

e prepoznati razliCite vrste naredbi

7.1. Sto je ljuska?
Ljuska je interpreter naredbi. Svaki put kad upiSemo neku naredbu,
ljuska je preuzima, obraduje i izvrSava.

Korisnicima je na sustavima zasnovanim na Linuxu obi¢no na
raspolaganiju vise razli€itih ljuski. Standardna je ljuska Bash (Bourne
Again Shell).

Ljuske se medusobno razlikuju po sintaksi ugradenog interpreterskog
jezika, moguénostima koje podrzavaju, konfiguracijskim datotekama i
drugim detaljima.

7.2. Upis naredbi
Ljuska Bash standardno sve $to se upiSe u jedan redak smatra jednom
naredbom.

Ako Zelimo viSe naredbi upisati u jedan redak, tada ih trebamo odvojiti
znakom ; (toCka-zarez).

Ako jednu naredbu Zelimo napisati u viSe redaka tada na kraj retka
trebamo upisati znak \ (backslash).

Prilikom pisanja naredbi u viSe redova, nakon prvog reda pojavit ¢e se
sekundarni prompt. To je obi¢no znak > (vece) .

Primjeri:

$ echo Jedan ; echo Dva

Jedan
Dva
$ echo Jedan \
> Dva
Jedan Dva
$
7.3. Varijable

Ljuska Bash omogucéava rad s varijablama. Varijabla je ime koje
predstavlja neku vrijednost. Vrijednost varijable se moze mijenjati.
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Napomena

Lokalne varijable dostupne su
samo u ljusci u kojoj su
stvorene. To znaci da
vrijednosti lokalnih varijabli nisu
dostupne programima koje
ljuska pokrece.

Imena varijabli obic¢no se piSu velikim slovima.

Vrijednosti koje mogu poprimiti varijable su nizovi znakova, a pridruzuju
im se pomocu operatora = (sintaksa: VARIJABLA=VRIJEDNOST).

Prilikom pridruzivanja vrijednosti varijablama, ispred i iza znaka
jednakosti ne smije se nalaziti niti jedno prazno mjesto (znak [Space]).

Siguran nacin pisanja vrijednosti koje se pridruzuju varijablama je
koriStenjem navodnika (bilo jednostrukih, bilo dvostrukih).

Primjeri ispravnog i neispravnog pridruzivanja vrijednosti
varijablama:

ABC="123" ABC= "123"
ABC=123 ABC =123
POZDRAV="Dobar dan" POZDRAV=Dobar dan

Podrazumijevana inicijalna vrijednost svih varijabli je prazan niz (NULL).

Sustav koristi neke varijable u svoje svrhe. Vrijednosti tih varijabli se
postavljaju prilikom prijavljivanja korisnika.

Vrijednost varijable poziva se tako da se u naredbi ispred imena
varijable napisSe znak $. U tom slu€aju ljuska na mjesto gdje se nalazi
ime varijable umece njezinu vrijednost. Taj se postupak dogada prije
izvrSavanja naredbe.

Jednostavan i uobi€ajen nacin ispisivanja vrijednosti varijable je pomocu
naredbe echo.

Primjer:
$ ABC=123
S echo $ABC
123
$

Postoje dvije vrste varijabli: lokalne varijable i varijable okruzenja.

7.4. Lokalne varijable

Lokalne varijable dostupne su samo u ljusci u kojoj su stvorene.
Ukoliko se drugacije ne naznaci, svaka je varijabla lokalna.
Primjer:

$ ABC=123

$ echo S$ABC

123

$ bash pokrece se nova ljuska (ljuska je takoder
program)
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$ echo S$SABC u novoj ljusci vrijednost varijable ABC nije postavljena
(pa je rezultat izvr§avanja naredbe echo prazan redak)

S exit povratak u polaznu ljusku

$ echo S$SABC

123

$

Naredba set ispisuje popis svih varijabli koje su joj dostupne zajedno s
njihovim vrijednostima.

Sintaksa:

set

7.5. Varijable okruzenja i naredba export

Varijable okruzenja su varijable €ije su vrijednosti dostupne
programima koje pokrece ljuska.

Naredba export pretvara lokalne varijable u varijable okruzenja. Taj
postupak nazivamo izvozom varijabli.

Ako se naredba export pokrene bez argumenata, ispisat ¢e se popis
varijabli koje su izvezene u aktualnoj ljusci.

Popis svih varijabli okruzenja ispisuje naredba env. Taj popis ¢ine
varijable koje su izvezene u aktualnoj ljusci, ali i varijable okruzenja koje
je aktualna ljuska naslijedila.

Sintaksa:

export [VARIJABLA]
env

Primjer:

$ ABC=123

$ echo S$SABC

123

$ export ABC izvoz varijable ABC

$ bash pokrece se nova ljuska

$ echo S$SABC
123 ovaj je put vrijednost varijable ABC dostupna
S i u novoj ljusci

7.6. Vrste naredbi

Naredbe mogu biti:

e ugradene u ljusku
e izvrSne datoteke
e aliasi.

Prilikom pokretanja neke naredbe prvo $to ljuska radi je otkrivanje tipa
naredbe. Ukoliko se radi o izvr$noj datoteci, ljuska je treba pronacéi na
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disku kako bi je mogla procitati i izvrSiti. Da bi ljuska mogla pronaci
naredbu koja je izvrSna datoteka, naredba mora biti zadana stazom koja
vodi do nje ili se mora nalaziti u mapi koja je navedena u varijabli PATH.

Vrijednost varijable PATH €&ini niz imena mapa koje su medusobno
odijeljene znakom : (dvotocka).

Primjer:

$ echo SPATH
/usr/local/bin:/usr/bin:/usr/sbin:/home/tecaj0l/bin

f

u ovom je primjeru dio popisa i mapa /home/tecaj01/bin koja
pripada korisniku

Aliasi su naredbe koje su definirane kao sinonimi ili zamjenska imena
za neke druge naredbe. Naredba alias ispisuje popis aliasa i
omogucava njihovo postavljanje.

Sintaksa:
alias [ALIAS=NAREDBA]

Primjer:

$ alias < ispis popisa aliasa

alias md="mkdir'

alias rd='rmdir' <— dostupna su dva aliasa: mdirm

$ moj 1s <— pokuSava se pokrenuti naredba moj 1s
-bash: moj ls: command not found

f

ljuska javlja da naredba moj 1s ne postoji

$ alias moj 1ls='ls -a'

f

definira se aliasmoj 1s kao ls -a

$ moj 1s <— ponovno se pokusava pokrenutimoj 1s
.bash logout poglavljeb torvalds.txt
.bash profile poglavlje9 vijezbab.txt

f

ovaj put dobiven je Zeljeni rezultat

$ alias

alias md="mkdir'

alias moj 1ls='ls -a' <— sadaje napopisuialiasmoj 1s
alias rd="'rmdir'

S

Naredba type ispisuje kojeg je tipa naredba.

Sintaksa:
type NAREDBA
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Primjeri:

S type pwd

pwd is a shell builtin pwd je naredba ugradena u
ljusku

$ type cat

cat is /bin/cat cat je izvr$na datoteka na
disku (u mapi /bin)

S type rd

rd is aliased to 'rmdir' rd je alias (kratica za rmdir)

Naredba which ispisuje stazu do naredbi koje su izvrSne datoteke.

Da bi naredba which mogla pronaci zadanu naredbu na disku, potrebno
je da se zadana naredba nalazi u mapi koja je navedena u varijabli
PATH.

Sintaksa:

which NAREDBA

Primjer:

7.7.

S which info
/usr/bin/info

$

Vjezba: Varijable i naredbe

. Pokrenite aplikaciju Terminal i prijavite se na udaljeni

posluzitelj.

Proudite vrijednost varijable PATH.

Provjerite nalazi li se na popisu mapa €iji je naziv oblika
/home/tecajO0l/bin? Na kojem je mjestu?

U svojoj po€etnoj mapi stvorite podmapu poglavlje7. U
novostvorenoj mapi stvorite datoteku proba. Dodijelite si
pravo izvrSavanja te datoteke. Pokrenite naredbu which
proba.

Sto se dogodilo?

U svojoj pocetnoj mapi stvorite podmapu bin (~/bin).
Premjestite datoteku proba iz mape poglavlje7 u mapu
~/bin. Ponovno pokrenite naredbu which proba.

Je li ovaj put naredba which uspjela pronaci izvrSnu datoteku
proba?

Datoteci proba U mapi ~/bin oduzmite pravo izvr§avanja (na
primjer: chmod 444 ~/bin/proba). Ponovno pokrenite
naredbu which proba.
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7.8.

Je li i ovaj put naredba which uspjela pronaci izvrSnu datoteku
proba? Ako nije, zasto nije?

Stvorite alias moj_dir koji ¢e ispisivati sadrzaj mape
(definirajte taj alias kao naredbu 1s s moguénostima koje
smatrate korisnima).

Provjerite radi li alias. Pronadite navedeni alias u popisu svih
aliasa.

Provjerite jesu li varijable PATH i MAIL varijable okruzenja.

Dodijelite varijabli MOJA NAREDBA vrijednost 1s
(MOJA_ NAREDBA=1s). Kao novu naredbu napiSite
$MOJA NAREDBA.

Sto se dogodilo? Je li to o&ekivani uginak?

Koja je vrijednost varijable PS1? Promijenite vrijednost
varijable PS1 tako da ona bude ,,[\u@\h \W]\$ “.
UpiSite PS1="[\u@\h \W]\$ *

Sto se dogodilo? Kako biste promptu vratili stari izgled?

Pitanja za ponavljanje

Sto je ljuska? Koja je standardna ljuska na Linuxu?
Kako moZemo napisati dvije naredbe u jednoj liniji?

Sto se pojavljuje u novoj liniji kad u prethodnoj ne zavrsimo s
upisom naredbe?

Koja je razlika izmedu lokalnih varijabli i varijabli okruZzenja? Kako
lokalne varijable pretvaramo u varijable okruzenja?

Kako pozivamo vrijednost varijable?

Koji su tipovi naredbi? Kako se mozZe doznati kojeg je naredba
tipa?

Cemu sluZi varijabla PATH?

Sto je alias?
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8. Preusmjeravanje ulazai izlaza naredbi

Po zavrsetku ovog poglavlja moci cete:

e objasniti Sto su standardni ulaz (stdin), standardni izlaz
(stdout) i standardni izlaz za greSke (stderr)

e objasniti Sto su filtri i sluziti se njima
e preusmijeriti standardne ulaze i izlaze
e ulancati naredbe

8.1. stdin, stdout | stderr

datoteka uredaj file descriptor

stdin 0
tipkovnica
stdout D 1
stderr 2
terminal

Prilikom pokretanja ljuske automatski se stvaraju tri datoteke:

e standardni ulaz (stdin)
e standardniizlaz (stdout)
e standardni izlaz za greSke (stderr).

Standardni ulaz je datoteka iz koje ljuska Cita (obi¢no je ta datoteka
preusmjerena na tipkovnicu).

Standardni izlaz je datoteka u koju ljuska ispisuje poruke (obi¢no je to
ekran).

Standardni izlaz za greske je datoteka u koju ljuska ispisuje poruke o
greSkama (a to je obi¢no takoder ekran).

Primjer poruke o greski je:
-bash: moj ls: command not found

Svaka naredba koja se pokrene takoder ima svoj standardni ulaz,
standardni izlaz i standardni izlaz za greSke. Ukoliko se ne zada
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drugadije, oni su preusmjereni na standardni ulaz, standardni izlaz i
standardni izlaz od ljuske.

8.2. Filtri

Filtri su programi koji Citaju podatke sa standardnog ulaza, obraduju ih,
a rezultate ispisuju na standardni izlaz.

stdin > & — stdout

filtar

Neki od programa koje smo upoznali u prethodnim poglavljima mogu
raditi kao filtri.

Primjer:

Da bi naredba cut radila kao filtar dovoljno je pokrenuti ju bez
argumenata. U tom ¢&e slucaju naredba cut umjesto iz neke
datoteke podatke Citati sa standardnog ulaza:

$ cat <— naredba cat pokrenuta je bez argumenata
Jedan <— upisan je prvi redak teksta

Napomena Jedan <— naredba cat ispisuje ono sto je upisano
Dva <— prethodni korak se ponavlja

Znak [Ctrl-D] je na Dva

Linuxu oznaka za kraj datoteke . .

(EOF). [Ctrl-D] <— upis se zavr§ava s [Ctrl-D]
$

Sljedeca tablica opisuje neke od filtara:

ime naredbe ‘ opis ‘ sintaksa
sort sortira ulazne podatke sort [-n] [+POLJE] [DATOTEKA]
grep ispisuje samo linije koje | grep UZORAK [DATOTEKA]

sadrze zadani uzorak

wC braoiji linije, rijeCi i wc [-lwc] [DATOTEKA]
znakove

Ako se gore navedeni programi pokrenu bez zadavanja datoteke, oni e
raditi kao filtri. Ako se prilikom pokretanja tih naredbi navede ime
datoteke, tada ¢e one Citati podatke iz nje (nece raditi kao filtri).

8.3. Preusmjeravanje ulaza: <

Ljuska Bash omogucava da prilikom pokretanja bilo koje naredbe
preusmjerimo njezin standardni ulaz.
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Preusmjeravanje zadajemo operatorom < iza kojeg treba navesti ime
datoteke koja se povezuje sa standardnim ulazom. Operator i ime
datoteke treba navesti iza naredbe.

Sintaksa:
NAREDBA < DATOTEKA

Preusmjeravanje standardnog ulaza znadéi, na primjer, da ¢e naredba
umjesto s tipkovnice podatke ucitavati iz neke datoteke. Pri tome
naredba ne zna da je doslo do preusmjeravanja. Preusmjeravanje je za
naredbu nevidljivo i obavlja ga ljuska.

Jedan od mehanizama koji omogucavaju ovu funkcionalnost je Cinjenica
koja je spomenuta u poglavlju 3. Sustav datoteka — hardverski uredaji su
na Linuxu predstavljeni kao datoteke. To znaci da programi na isti nacin
mogu pristupati obi¢nim datotekama i uredajima.

Primjer pokretanja naredbe cat s preusmjeravanjem ulaza:

$ cat < /etc/passwd
root:x:0:0:root:/root:/bin/bash
daemon:x:1:1:daemon:/usr/sbin:/bin/sh
bin:x:2:2:bin:/bin:/bin/sh
sys:x:3:3:sys:/dev:/bin/sh

$

Taj primjer pokazuje ve¢ treci nacin uporabe naredbe cat:
1. s navodenjem argumenata: cat DATOTEKA
2. bez argumenata i bez preusmjeravanja ulaza: cat
3. bez argumenta, ali s preusmjeravanjem ulaza: cat < DATOTEKA

U drugom i tre¢em slu€aju naredba cat radi kao filtar.

Vrijedi uociti da Ce, ako se napiSe cat /etc/passwdili

cat < /etc/passwd, na ekranu dobiti isti rezultat. Ipak, premda ¢e za
krajnjeg korisnika rezultat biti isti, nacin na koji ¢e naredba cat doéi do
rezultata je bitno razliCit.

U prvom cCe se sluaju (cat /etc/passwd) dogoditi sljedece:
1. Ljuska ¢e pokrenuti naredbu cat.
2. Naredba cat Ce provijeriti je li zadana s nekim argumentom.

3. Naredba cat ¢e pokusati otvoriti datoteku Cije ime odgovara
zadanom argumentu.

4. U slu€aju uspjesSnog otvaranja datoteke, naredba cat Ce Citati
podatke iz nje i ispisivati ih na standardni izlaz (na primjer, na
ekran). U slu¢aju neuspjeSnog pokusaja otvaranja datoteke
ispisat ¢e poruku o greski.

5. Kad naide na kraj datoteke (EOF), naredba cat ¢e je zatvoriti i
prekinuti sa izvrSavanjem.
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U tom slucaju naredba cat sama upravlja pristupom datoteci, ispisuje
eventualnu poruku o greski i sli¢no.

U drugom slu€aju (cat < /etc/passwd) dogodit ¢e se sljedece:
1. Ljuska e izvrSiti preusmjeravanje ulaza i pokrenut ¢e naredbu
cat.
2. Naredba cat ¢e provijeriti je li zadana s nekim argumentom.

S obzirom na to da argument nije zadan, naredba cat ¢&e Citati
podatke sa standardnog ulaza i ispisivati u€itano na standardni
izlaz.

4. Kad naide na znak za kraj datoteke (EOF), naredba cat ¢e
prekinuti s izvr§avanjem.

U ovom slucaju, svu brigu oko rada s datotekom obavlja ljuska.
Primjeri:
$ cat /nema me <«— kao argument zadano je ime datoteke

koja ne postoji
cat: /nema me: No such file or directory

f

poruku o gre$ki ispisuje naredba cat

$ cat < /nema me naredba je pokrenuta bez argumenata,
S preusmjeravanjem ulaza na datoteku
koja ne postoji

-bash: /nema me: No such file or directory

f

poruku o greSki ispisuje ljuska, a naredba cat nije pokrenuta

Sljedeca tablica usporedno prikazuje razliite nacine pokretanja naredbe
cat, ovisno o nacinu Citanja podataka koje treba ispisati:

Pokretanje programa uz Pokretanje programa uz Pokretanje programa

Citanje sa stdin zadavanje argumenta preusmjeravanjem
(datoteke) standardnog ulaza

$ cat $ cat datoteka cat < datoteka

tekst se upisuje preko ispisuje se sadrzaj ispisuje se sadrzaj

standardnog ulaza, datoteke datoteke

naredba ga ispisuje, a
za kraj treba upisati
[Ctrl-D]

8.4. Preusmjeravanje izlaza: >i >>

Ljuska Bash omoguéava preusmjeravanje standardnog izlaza.

Preusmjeravanje standardnog izlaza moguce je zadati operatorima > i
>>,
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Sintaksa:

NAREDBA > DATOTEKA
NAREDBA >> DATOTEKA

U prvom slucaju, ljuska ¢e otvoriti novu datoteku sa zadanim imenom, a
u drugom ¢&e slucaju standardni izlaz preusmijeriti na kraj ve¢ postojece
datoteke (u datoteku ¢ée se nadopisivati). Ako u drugom slucaju
navedena datoteka ne postoji, otvorit ¢e se nova datoteka.
Primjeri:

$ echo Jedan > ispis.dat

$ cat ispis.dat

Jedan

$ echo Dva >> ispis.dat

$ cat ispis.dat

Jedan

Dva

$ echo Tri > ispis.dat

$ cat ispis.dat

Tri

$

8.5. Preusmjeravanje izlaza za poruke o greskama:
2>i 2>>

Preusmjeravanje standardnog izlaza za poruke o greSkama vrlo je sli¢no
preusmjeravanju standardnog izlaza.

Operatori kojima zadajemo preusmjeravanje su:

2> - preusmjeravanje u novu datoteku
2>> - preusmjeravanje na kraj postojece datoteke.
Sintaksa:

NAREDBA 2> DATOTEKA
NAREDBA 2>> DATOTEKA

Primjeri:
$ cp
cp: missing file argument
Try ‘cp —--help' for more information.
$ cp 2> greska.txt
$ cat greska.txt
cp: missing file argument

Try 'cp —--help' for more information.

$

Preusmjeravanje standardnih ulaza i izlaza moguce je Koristiti
istovremeno.
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Primjeri:
$ sort < popis nesortiran > popis sortiran
$ moj program < podaci > rezultat 2> greske

8.6. Ulan¢avanje

Jedna od mogucih primjena preusmjeravanja standardnih ulaza i izlaza
je pohranjivanje ispisa naredbe u datoteku i uporaba te datoteke kao
standardnog ulaza druge naredbe.

Sljedeci primjer prebrojavanja broja datoteka i mapa u radnoj mapi to
pokazuje:

$ 1ls > /tmp/privremena datoteka
$ wc -w < /tmp/privremena datoteka
18

$

Nedostatak tog pristupa je stvaranje privremene datoteke. To se moze
izbje¢i uporabom mehanizma ulan€avanja naredbi.

Ulan¢avanje naredbi je preusmjeravanje standardnog ulaza jedne
naredbe na standardni izlaz druge naredbe. UlanCavanje se zadaje
operatorom | (pipe).

l.r-"' y Pae

¢ O ¢ O

L = L =

i stdout RN s
- stdin

NAREDBA1 NAREDBA2

J)
af
J)
ot

(0]
&
(0]
Qe

X

Sintaksa:
NAREDBA1l | NAREDBA2
Primjeri:
$ who | wc -1
$ who | grep tecaj | wc -1
Sljedeci primjer je rjeSenje za gore navedeni problem prebrojavanja
broja datoteka i mapa uporabom mehanizma ulan€avanja:

S 1s | we —-w
18
$

Ulan€avanje se Cesto koristi s naredbama more i sort.

Primjeri:
$ 1s -1R | more sadrzZaj mape ispisuje se rekurzivno,
ekran po ekran
$ 1s | sort -r ispisuje se popis datoteka u obrnutom
poretku
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8.7. Vjezba: Preusmjeravanje ulaza i izlaza, filtri i

oo
o0

© © N o o s~ w NP

ulan¢avanje naredbi

Pokrenite aplikaciju Terminal i prijavite se na udaljeni
posluzitelj.

. lzlucite poruke o greSkama koje ispisuje naredba

1ls -1R /etc u zasebnu datoteku.
Koje su to poruke o greSkama? Zasto ih sustav ispisuje?

Uputa: Koristite preusmjeravanje standardnog izlaza i standardnog
izlaza za greske).

. Za koliko varijabli ljuska u kojoj radite ima postavljene

vrijednosti? Koliko je od toga varijabli okruzenja?

(Za prebrojavanje varijabli koristite naredbu wc.)

Pomocéu naredbe grep ispiSite na ekran liniju koja u datoteci
/etc/passwd opisuje Vas korisnicki racun.

Na koliko nacina mozete rijeSiti ovaj zadatak?

Koliko je na sustavu korisnic¢kih racuna namijenjenih
polaznicima te¢ajeva?

Uputa: Imena korisnic¢kih racuna koji su namijenjeni polaznicima
te€ajeva pocinju s tecaj.

. Pitanja za ponavljanje

Sto su stdin, stdout i stderr?

Sto su filtri?

Navedite nekoliko filtara.

Kako se preusmjerava standardni ulaz naredbi?

Koje su vrste preusmjeravanja standardnog izlaza naredbi?
Cemu sluzi standardni izlaz za greske?

Kako se preusmjerava standardni izlaz za greske?

Koja je razlika izmedu cat DATOTEKA icat < DATOTEKA?

Sto je ulan¢avanje?
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9. Procesi

Po zavrSetku ovog poglavija moci cete:
e objasniti $to su procesi i programi
e prepoznati broj procesa (PID)
e ispisati popis procesa
e pokretati naredbe u pozadini
e upravljati procesima u ljusci
e slati signale procesima

9.1. Opcenito o procesima

Procesi su programi koji se izvrSavaju.
Programi su izvrSne datoteke.

Prilikom pokretanja sustav svakom procesu dodjeljuje njegov broj (PID).
Taj je broj jedinstven. Sustav takoder uz svaki proces biljezi i broj
procesa koji je pokrenuo (PPID), kao i njegovu radnu mapu.

9.2. Popis procesa: psi top

Naredba ps ispisuje popis procesa na sustavu.
Sintaksa:

ps [-f] [-e | —u KORISNIK]
Osnovne mogucénosti su sljedece:

-e ispis svih procesa na sustavu (u suprotnom ¢e naredba ps
ispisati samo procese koji su vezani uz ljusku u kojoj se radi)

-f ispis popisa s dodatnim podacima o procesima.

Primjeri:
$ ps
PID TTY TIME CMD
13092 pts/1 00:00:00 bash
13120 pts/1 00:00:00 ps
$ ps -f
UID PID PPID C STIME TTY TIME CMD
tecaj0l 13092 13091 0 09:20 pts/1 00:00:00 -bash
tecaj0l 13121 13092 0 09:20 pts/1 00:00:00 ps -f£

Naredba top na ekranu kontinuirano ispisuje popis procesa poredanih
prema koli€ini procesorskog vremena koji trose.
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Napomena

U vecini slu¢ajeva izvrSavanje
naredbe u prednjem planu
mozemo prekinuti utipkavanjem
kontrolnog znaka [Ctr1-C].

Sintaksa:

top

Na mnogim je sustavima onemoguceno da korisnici bez
administratorskih korisni¢kih prava imaju uvid u popis svih procesa na
sustavu. U tom ce slu€aju naredbe ps (fj. ps -e)i top ispisivati samo
popise procesa koji pripadaju korisniku koji je nharedbu pokrenuo.

9.3. IzvrSavanje naredbi u pozadini

Do sada su naredbe zadavane tako da se nakon pokretanja naredbi
moralo ¢ekati da sustav zavrsi s njihovim izvr§avanjem da bi se moglo
zadati sljedecu. Pri tome je pojavljivanje prompta sluZilo kao znak je li
sustav zavrsio s izvrSavanjem prethodne naredbe. Takav nacin rada
zove se izvrSavanje naredbi u prednjem planu.

Ljuska omogucava izbjegavanje ogranienja istovremenog pokretanja
samo jedne naredbe. Mehanizam koji to omogucéava zove se
izvrSavanje naredbi u pozadini.

Izvr§avanje naredbi u pozadini zadaje se znakom & na kraju linije s
naredbom.
Sintaksa:
NAREDBA &
Nakon pokretanja naredbe s izvrS8avanjem u pozadini, ljuska Ce ispisati

njezin PID kao znak da Ce se izvrSavanje nastaviti u pozadini, a odmah
nakon toga pojavit ¢e se prompt i moze ¢e se nastaviti s radom.

Po zavrSetku izvrSavanja naredbe u pozadini, ispisat ¢e se odgovarajuca
poruka.

Primjer:
$ 1s -1R > /tmp/popis & naredba je pokrenuta u pozadini
[1] 16423 PID je 16423, a redni broj koji
je lijuska dodijelila procesu je 1
S pojavio se prompt i mozZe se

nastaviti s radom

[1]+ Done ls —-1R >/tmp/popis

kad naredba zavrsi s izvrSavanjem u pozadini, ljuska ispisuje
obavijest o tome

9.4. Upravljanje procesima u ljusci

Izvr§avanje programa koji su pokrenuti u prednjem planu moze se
priviemeno zaustaviti utipkavanjem kontrolnog znaka [Ctrl-2Z]. Ljuska
Ce ispisati odgovarajucu poruku i prompt. Nakon toga mogu se zadavati
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naredbe ljusci. Zaustavljeni program ostaje u memoriji racunala i Ceka
da se zada neka od naredbi za nastavak njegovog izvr§avanja.

Izvr§avanje naredbi koje su na takav nacin zaustavljene moze se:

e nastaviti izvoditi u pozadini (naredba bg)
e nastaviti izvoditi u prednjem planu (naredba £g).

Naredba fg omogucava prenoSenje u prednji plan ne samo procesa koji
su zaustavljeni sa [Ctr1-2], nego i svih koji se izvr8avaju u pozadini.
Naredba jobs ispisuje popis svih procesa koji se izvr§avaju u pozadini.
Primjer:
$ 1s -1R > popis < naredba je pokrenuta u prednjem planu
[Ctrl-7] <— jzvrSavanje naredbe zaustavljeno
jesa [Ctrl-2]

[1]+ Stopped

f

ispisana je poruka o zaustavljenom procesu, prvi podatak je redni
broj koji je zaustavljenom procesu dodijelila ljuska

1ls -1R > popis

S <— pojavio se prompt i moZe se nastaviti s radom

$ bg <— zadan je nastavak izvr§avanja zaustavljene
naredbe u pozadini

[1]+ 1s -1R > popis &

!

ljuska ispisuje obavijest da je izvrSavanje zaustavljene naredbe
nastavljeno u pozadini

9.5. Signali i naredba kill

Linux omogucéava slanje signala procesima naredbom kill.

Procesima se mogu slati razliciti signali, razli¢itih zna¢enja. Neki od
signala su:
e SIGHUP (1) - zahtjev za re-inicijalizacijom procesa
e SIGKILL (9) - zahtjevza grubim prekidom izvrSavanja
e SIGTERM (15) - zahtjev za prekidom izvrSavanja (softverski
zavrSetak rada)

Sintaksa:

kill [-s SIGNAL] PROCES
Naredbi ki11 se kao argument treba zadati PID procesa Cije
izvrS8avanje zelimo prekinuti ili redni broj koji je procesu dodijelila ljuska.

Ako se navodi redni broj koji je procesu dodijelila ljuska tada ispred
njega treba upisati znak % (postotak).

Napomena

Vazno je razlikovati prekid od
zaustavljanja izvrSavanja
procesa.

Prekid izvrSavanja znaci da je
izvr§avanje procesa trajno
prestalo, da je proces obrisan iz
memorije racunala i da se
njegovo izvr§avanje vise ne
moze nastaviti.

Prekid je konacan, dok je
zaustavljanje privremeno.

Napomena

Programi mogu biti napisani
tako da ignoriraju primljene
signale (odnosno tako da sami
odreduju svoje ponaSanje u
slu¢aju da prime signal).

lzuzetak je signal SIGKILL
(9) . Njega programi ne mogu
ignorirati.
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Ako

se ne navede signal koji Saljemo, podrazumijeva se da se radi o

signalu SIGTERM. Signale mozemo zadati njihovim rednim brojem ili
simboli€kim imenom.

Primjeri:
$ jobs
[1]- Running programl &
[2]+ Running vijezba8 &

9.6.

f

u ovom se primjeru u pozadini izvr§avaju dva procesa (brojke na
pocetku redaka su redni brojevi koje je procesima dodijelila ljuska)

$ ps
PID TTY TIME CMD
15028 pts/0 00:00:00 bash
29847 pts/0 00:00:00 programl <— nijihovi PID-ov
29281 pts/0 00:00:00 vjezbal mogu se doznati
24783 pts/0 00:00:00 ps naredbom ps
$ kill -9 29847 <— programl grubo je prekinut
preko PID-a
[1]+ Killed programl
$ kill -9 %2 <— program vijezba2 grubo je

prekinut preko rednog broja
dodijeljenog od ljuske

[2]+ Killed vijezbal

$

Vjezba: Upravljanje procesima

Pokrenite aplikaciju Terminal i prijavite se na udaljeni
posluzitelj.

U podmapi poglavlje9 nalaze se dva programa: brzi i
spori. Pokrenite ih.

Sto rade navedeni programi?

Pokrenite program spori u pozadini (u mapi poglavlje9
upisite . /spori &).

Mozete li nastaviti raditi u ljusci? Sto se dogada s podacima koje
ispisuje program spori? Ometa li Vas u radu ispis tih podataka?
Kako biste rijesili taj problem?

. Pri¢ekajte da zavrsi izvrSavanje programa spori. Ponovno

pokrenite program spori, ovaj put u prednjem planu.
Zaustavite njegovo izvrSavanje.

. Pokrenite naredbu jobs.

Koliko se procesa nalazi u pozadini? Koji je njihov status?
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

. Zadajte nastavak izvr§avanja zaustavljenog programa u

pozadini.

Ponovno pokrenite naredbu jobs.

Je li se promijenio status programa u pozadini?

Koji je PID programa koji se nalazi u pozadini?

. Zaustavite izvrSavanje programa naredbom kill.

Uputa: Ako je program spori u meduvremenu zavrsio, pokrenite
ga ponovno kako biste mogli izvrSiti ovaj zadatak.

Ponovno pokrenite program spori (u prednjem planu).
Prekinite izvrSavanje programa utipkavanjem kontrolnog
znaka [Ctrl-C].

Jeste li uspjeli prekinuti izvrSavanje programa?
Ponovno pokrenite program spori. Zaustavite ga. Provjerite

nalazi li se zaustavljeni program na popisu koji daje naredba
jobs.

Upisite kill -9 navodeci kao argument PID ljuske u kojoj
radite.
Sto se dogodilo?

Uputa: PID ljuske mozete doznati pomoc¢u naredbe ps. Neka je
PID Vase ljuske 15028 kao u sljede¢em primjeru:

$ ps
PID TTY TIME CMD
15028 pts/0 00:00:00 bash Napomena
24454 pts/0 00:00:00 ps Ako Zelimo da neki program
$ kill -9 15028 nastavi raditi i nakon Sto se
odjavimo sa sustava, tada je
L L. o . L L. potrebno taj program pokrenuti
Ponovno se prijavite na udaljeni posluzitelj. Provjerite nalazi li pomoéu naredbe nohup.
se zaustavljeni program i dalje na popisu koji daje naredba Na primjer:
jobs.
nohup obrada > rezultati &
Koji je razlog Sto programa vise nema na popisu?

Odjavite se s udaljenog posluzitelja.

Na lokalnom stroju u uc€ionici pokrenite aplikaciju
Nadgledatelj sustava (Izbornik 2 Administracija 2>
Nadgledatelj sustava).

Preko izbornika u gornjem desnom kutu prozora
aplikacije Nadgledatelj sustava odaberite moguénost Svi
procesi.
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dugme za Q | dugme za
trazilicu izbornik

Osvjeii
Aktivni procesi

Svi procesi mogucnost
Svi procesi

Moji procesi

Meduzavisnosti

Izbornik za odabir mogucnosti za ispis popisa procesa
u aplikaciji Nadgledatelj sustava

Pregledajte popis svih procesa na sustavu.

17. U aplikaciji Terminal pokrenite program xed
Program xed mozete pokrenuti i iz glavnog izbornika: Izbornik -
Pomagala > Uredivac¢ teksta.

18. U aplikaciji Nadgledatelj sustava pronadite redak koji se
odnosi na program xed. Oznadcite taj redak.

Redak koji se odnosi na program xed mozete pronaci i preko
ugradene trazilice (klikom na ikonu za trazilicu).
a0 -
-9
g
O« N
-
] a S5
S o
. Kerisnil il r E;
=]
(]
dugme Zaustavi proces
(ovo dugme TRAJNO PREKIDA izvr§avanje procesa)

19. Desnim klikom iznad oznaéenog retka otvorite padajuci
izbornik s moguénostima za upravljanje procesom. Za prekid
izvrSavanja procesa kliknite na moguénost Zavrsi.

Proucite koje su sve mogucnosti za upravljanje procesom.
80
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Padajucéi izbornik s moguénostima za
upravljanje procesom

Nakon odabira mogucnosti Zavrsi pojavit ¢e se dijaloSki prozor u
kojem Ce se zatraziti potvrda te odabira te moguc¢nosti.

Prije potvrdivanja prekida izvrSavanja procesa procitajte poruku u
dijaloSkom prozoru. Koje su moguce negativne posljedice takvog
nacina zaustavljanja programa xed?

n Sigurno Lelite zavriitl odabrani proces “cxed” (F1D: 11020)7
pocdense r
o pro L OQOVET AU X 3¢

Imnlaw proces

DijaloSki prozor za potvrdu zaustavljanja/prekidanja
izvr§avanja procesa

Potvrdite svoj odabir. Sto se dogodilo?

. Pitanja za ponavljanje

Sto su procesi?

Cemu sluzi naredba ps?

Kako se zadaje izvrSavanje naredbi u pozadini?

Kako se zaustavlja izvrSavanje naredbi?

Sto se moZe napraviti sa zaustavljenim naredbama?
Kako se prekida izvr§avanje naredbi u prednjem planu?

Kako se prekida izvrS8avanje naredbi u pozadini?
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10. Arhiviranje i sazimanje datoteka,
izrada sigurnosnih kopija podataka

Po zavrSetku ovog poglavlja moci cete:
e arhivirati datoteke naredbom tar
e saZimati datoteke naredbom gzip
e jzradivati sigurnosne kopije osobnih datoteka i sluZiti se njima

10.1. Arhiviranje datoteka: tar

Naredba tar omoguéava izradu, pregledavanje i raspakiravanje arhiva.
Arhive su datoteke koje u sebi sadrZze zapakirane druge datoteke.
PonaSanje naredbe tar ovisi o klju€u koji moze biti:

c - izrada arhive (create)

t - pregledavanje sadrzaja arhive (list)

x - raspakiravanje cijele ili dijela arhive (extract).

Obi¢no se arhivama nacinjenim naredbom tar daju imena s nastavkom
.tar (na primjer: moji podaci.tar).

Sintaksa:

tar c[v]f ARHIVA POPIS
tar t[v]f ARHIVA
tar x[v]f ARHIVA [POPIS]

POPIS je popis datoteka (ili mapa) koje treba arhivirati ili raspakirati.

Oznakom £ (file) oznaava se da se arhiviranje vrSi u datoteku i da
je sljedec¢i argument ime datoteke u koju se arhivira. (Ako se ta
oznaka ne navede, arhiviranje se radi na standardni izlaz.)

Ako se navede oznaka v (verbose), tada naredba tar tijekom rada
ispisuje popis datoteka koje se arhiviraju ili raspakiravaju.

Primjer:
)
$ 1ls -RF naredba 1s -RF ispisuje ./
. sadrzaj radne mape:
di/ f1
)
./dl: £1 d1
f2
$
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$ tar cvf /tmp/arhiva.tar . < pokrece se izrada arhive
./

./dl/

./dl/f2 <— zadana je mogucnost v, pa se tijekom izrade
/fl arhive ispisuje popis arhiviranih datoteka i mapa
$ tar tf /tmp/arhiva.tar <— provjera sadrzaja arhive
./

./dl/

./dl/f2

/fl

$ mkdir /tmp/viezba <— stvaranje mape u koju c¢e
$ cd /tmp/viezba se raspakirati dio arhive

$ tar xvf /tmp/arhiva.tar ./dl
./dl/
./dl/f2 T

iz arhive se raspakiravaju mapa d1l injezin sadrzaj (datoteka £2)

$ 1s -FR <— provjera $to je raspakirano: [
d1 / ./
./dl: —
f2 dl
$

10.2. Sazimanje datoteka: gzip

Datoteke moZemo sazZimati pomoc¢u naredbe gzip. Tom naredbom, uz
navodenje dodatnih mogucnosti, moZzemo pregledavati sadrzaj tako
nastalih datoteka (mogucnost -1) i raspakirati ih (moguénost -d).

Prilikom saZimanja neke datoteke, nastat ¢e nova datoteka s istim
imenom uz dodatak nastavka .gz. Originalna datoteka bit ¢e obrisana.

Popis svih mogucnosti naredbe gzip moguce je dobiti sa gzip -h

Sintaksa:

gzip DATOTEKA
gzip -1 DATOTEKA
gzip —-d DATOTEKA
gzip -h
Primjeri:
$ 1s -1 a.tar
-rw-r--r-- 1 tecajO0l tecaj 10240 Oct 23 18:02 a.tar

!

veli¢ina datoteke a . tar prije saZimanja iznosi 10 KB

$ gzip a.tar <— datoteka se sazima naredbom gzip
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$ 1s -1 a.tar*
-rw-r--r-- 1 tecajl0l tecaj 181 Oct 23 18:02 a.tar.gz

veliCina datoteke a . tar.gz koja je nastala nakon
saZimanja iznosi samo 181 bajt
$ gzip -1 a.tar.gz
compressed uncompressed ratio uncompressed name
181 10240 98.5% a.tar

naredba gzip -1 potvrduje raniju opasku o visokom
stupnju sazimanja

$ gzip -d a.tar.gz datoteka se vraca u prvobitno stanje
] naredbom gzip -d

10.3. Izrada sigurnosnih kopija osobnih podataka

Postoje razli€iti alati za izradu sigurnosnih kopija podataka. Na primjer,
sigurnosne kopije podataka mogu se jednostavno izradivati naredbom

tar (igzip).

Na sustavu Linux Mint postoji grafiCka aplikacija za jednostavnu izradu
sigurnosnih kopija osobnih datoteka i mapa — Alat sigurnosnog
kopiranja (Izbornik - Administracija = Alat sigurnosnog kopiranja).
Ta aplikacija omogucava i jednostavan povrat kopiranih podataka.

Kopirane datoteke pohranjuju se u arhivu u formatu TAR (u mapu
~/Dokumenti/Sigurnosne kopije ili u neku drugu mapu, po
izboru).

10.4. Vjezba: Arhiviranje i sazimanje datoteka, izrada

1.

2.

sigurnosnih kopija osobnih podataka
Pokrenite aplikaciju Terminal.

Neka Vasa radna mapa bude Materijali.

Koji je sadrzaj te mape? (RijeC je o mapi koja se Koristila u jednoj
od prethodnih vjezbi.)

. Arhivirajte sadrzaj radne mape u datoteku ~/arhiva. tar.

Gdje se nalazi navedena datoteka? Koja je njezina veliina?
Zabiljezite taj podatak. Koje se datoteke nalaze u arhivi?

. Sazmite datoteku ~/arhiva. tar naredbom gzip.

Sto se dogodilo s originalnom datotekom? Kolika je uspje$nost
sazimanja?

Uklonite datoteku ~/arhiva. tar.gz sa sustava.

Napomena

Za izradu sigurnosnih kopija
cijelog sustava moze se koristiti
aplikacija Timeshift.
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6. Stvorite datoteku Vazan dokument. txt na radnoj povrsini.

Kliknite desnom tipkom miSa na prazni dio radne povrsine i

odaberite moguc¢nost Napravi novi dokument (Radna povrsina >

Napravi novi dokument - Prazan dokument).

E3 Napravi novu mapu

[ Dodaj desklete =]
[ Promijeni pozadinu radne povriine

&] Postavke radne povriine

=+ Stvori novi pokretac ovdje.

Q Otvori u Terminalu

O Otvori kao administrator 'Root’

Radna povrsina »

Padajuci izbornik za stvaranje novog dokumenta
na radnoj povrsini

Pojavit ¢e se nova ikona na radnoj povrSini (Neimenovani
dokument):

Promijenite joj ime u Vazan dokument.

Administracija 2 Alat sigurnosnog kopiranja).

8. Pojavit ¢e se pocetni ekran aplikacije Alat sigurnosnog

Pokrenite aplikaciju Alat sigurnosnog kopiranja (Izbornik -

kopiranja. Odaberite moguénost (dugme) Odmah sigurnosno

kopiraj... u rubrici Osobni podaci.

Alat sigurnosnog kopiranja =k

Osobni podaci
a Vase datoteke, postavke | sadrzaj vase osobne mape.

Obnovi... Odmah sigurnosno kopiraj... 4————

‘¢ ) Odabir softvera

Popis aplikacija instaliranih na vaSem racunalu

Obnovi. Odmah sigurnosno kopiraj...

exerepod
yiugoso afidox ausouinbis
apelz! aluelaniod vz sawbnp
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9. Nakon toga treba odabrati mapu u koju se zali pohraniti arhiva
s kopiranim podacima. Ostavite ponudeni izbor (mapa
Sigurnosne kopije) i kliknite na dugme Naprijed.

Alat sigurnosnog kopiranja

Odaberite gdje Zelite spremiti datoteku sigurnosne kopije: | [ Sigurnosne kopije w

Natrag Naprijed

Dijalo3ki prozor za odabir mape u koju ¢e se pohraniti arhiva s
kopiranim podacima

10. Pojavit €e se dijaloski prozor za odabir datoteka i mapa koje
se zele iskljuciti iz sigurnosnog kopiranja. Ostavite ponudeni
izbor i kliknite na dugme Naprijed.

Alat sigurnosnog kopiranja
Dodajte datoteke ili mape na popis ispod kako bi ih izostavili iz sigurnosnog kopiranja
Dokumenti/Sigurnosne kopije 1zostavi datoteke
1zostavi mape

Ukloni

Natrag Naprijed

DijaloSki prozor za odabir datoteka i mapa koje ¢e se izostaviti
iz sigurnosnog kopiranja

Uobicajeno je da se mapa ~/Dokumenti/Sigurnosne kopije
iskljuci iz sigurnosnog kopiranja.

11. U sljede¢em koraku treba odabrati koje se od standardno
iskljucenih datoteka i mapa zeli ukljuciti u sigurnosno
kopiranje. Ostavite ponudeni izbor (prazan popis) i kliknite na
dugme Naprijed.

Skrivene datoteke i skrivene mape smjestene u korijenskoj (vr$noj)
osobnoj mapi standardno nisu uklju¢ene u sigurnosno kopiranje.

Ako se neka od njih zeli ukljuciti u sigurnosno kopiranje to treba
posebno naznaditi (preko moguénosti Ukljuéi datoteke ili Ukljuéi
mape).

Od odabira mozZe se odustati selektiranjem odabrane datoteke ili
mape i odabirom mogucnosti Ukloni.

Podsjetnik

Skrivene datoteke i mape su
one Cije ime pocinje sa
znakom . (tocka).

Na primjer:

.bash history
.ssh/
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12.

13.

14.

15.

16.

Alat sigurnosnog kopiranja

Skrivene datoteke | mape smjeStene u korijenskoj osobnoj mapi nisu ukljuene po zadanome.

Ako Zelite ukljuciti neke od njih u sigurnosno kopiranje, dodajte ih na popis ispod.

Ukljuti datoteke
Ukljuci mape

Ukloni

Ove datoteke i mape uobicajeno sadrZavaju privremene podatke ili osobitosti vasih aplikacija.

Natrag Primijeni

DijaloSki prozor za odabir skrivenih datoteka i mapa koje
se ipak zele ukljugiti u sigurnosno kopiranje
Nakon toga pokrenut ¢e se sigurnosno kopiranje.
Po zavrSetku sigurnosnog kopiranja pojavit ¢e se obavijest o

zavrSenom Kopiranju i nazivu arhive:

Alat sigurnosnog kopiranja

v

Vase datoteke uspje$no su spremljene u /home/linux/Dokumenti/Sigurnosne kopije/2019-06-27-0138-backup.tar.

Kopirane datoteke i mape bit ¢e smjestene u arhivu Ciji je naziv
oblika:

godina-mjesec-dan-vrijeme-backup.tar
(na primjer: 2019-06-27-0138-backup.tar).
Zapamtite ime arhive.

Uklonite obavijest s ekrana.

Uklonite (obriSite) datoteku Vazan dokument. txt s radne
povrsine.

Ponovno pokrenite aplikaciju Alat sigurnosnog kopiranja.

Na pocetnom ekranu aplikacije Alat sigurnosnog kopiranja u
rubrici Osobni podaci odaberite mogu¢nost Obnovi...

Pojavit e se dijaloSki prozor za odabir osnovnih postavki za povrat
datoteka i mapa iz arhive.

Kliknite na polje za odabir arhive za povrat datoteka i mapa.
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Odaberite sigurnosno kopiranje za cbnovu:

Prebrisi postojece datoteke?

Alat sigurnosnog kopiranja

(Nista) I'ﬁl

Ne, samo obnovi nedostajuce datoteke.

Ova mogucnost je sigurna i ne obuhvaca vase postojece datoteke

Da, prebrisi promjene i obnovi sadrZaj svih postojecih datoteka.

Koristite ovu mogucnost uz oprez. Promjene koje uginite datotekama od izrade sigurnosne kopije bit

Ce izgubljene

17. Odaberite arhivu.

4

Naziv

W 2

7 Glazba

} Preuzimanja

4 linux

Dokumenti

[0 2019-06-27-0141-backup.tar

— % o
=3
=
N

< Y
o
o
Q
jog
2.
QD
5
2.
<
@

Natrag Naprijed
X
w Veli€ina Mijenjano

163,8kB 01:41

Odustani Otvori

DijaloSki prozor za odabir arhive za povrat podataka

Neka odabrana arhiva bude ona koja je nastala u prethodnom
dijelu vjeZzbe. Nakon toga odaberite moguénost Otvori.

Ponovno ¢e se pojaviti dijaloki prozor za odabir osnovnih postavki
za povrat datoteka i mapa iz arhive.

18. Ostavite oznaéenu moguénost obnove samo uklonjenih
(nedostajucih) datoteka.

Provjerite je li odabrana prava arhiva.

Proucite moguénosti za povrat datoteka u rubrici PrebrisSi
postojeée datoteke?.

Ostavite oznac¢enu moguénost Ne, samo obnovi nedostajuce

datoteke.

Kliknite na dugme Naprijed. Zapocet ée povrat podataka.

Napomena

Odabir obnove samo
nedostajucih datoteka nece
vratiti prethodne verzije
postojecih datoteka Ciji je
sadrzaj izmijenjen nakon
sigurnosnog kopiranja.

Ako je potrebno vratiti
prethodnu verziju neke od
datoteka, to se moze napraviti
tako da se u aplikaciji Nemo
otvori arhiva i iz arhive
jednostavno kopira datoteka
koja se zeli obnoviti.
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Alat sigurnosnog kopiranja

Odaberite sigurnosno kopiranje za cbnovu: 2019-06-27-0138-backup.tar lﬁ

PrebriSi postojece datoteke?
Ne, samo obnovi nedostajuce datoteke.
Ova mogucnost je sigurna i ne obuhvaca vase postojece datoteke

Da, prebrisi promjene i obnovi sadrZaj svih postojecih datoteka
Koristite ovu mogucnost uz oprez. Promjene koje ucinite datotekama od izrade sigurnosne kopije bit

Natrag Naprijed

Dijalo$ki prozor za odabir osnovnih postavki za povrat
datoteka i mapa s odgovaraju¢im postavkama

19. Po zavrSetku povrata podataka pojavit ¢e se obavijest o
uspjesnoj obnovi podataka. Uklonite je s ekrana.

Alat sigurnosnog kopiranja

v

Vase datoteke su uspjeEno obnovljene.

Obavijest 0 uspjeSno obnovljenim datotekama

20. Provijerite je li datoteka Vazan dokument. txt vraéena na
radnu povrsinu.

10.5. Pitanja za ponavljanje

1. Cemu sluzi naredba tar? Navedite neki primjer njene praktiéne
primjene.

2. Cemu sluzi naredba gzip?

3. Kojim se alatom mogu jednostavno izradivati sigurnosne kopije
osobnih podataka?

4. U kojem formatu i u koju mapu aplikacija Alat sigurnosnog
kopiranja pohranjuje sigurnosne kopije podataka?

5. Koje su mape i datoteke standardno isklju€ene iz sigurnosnog
kopiranja u aplikaciji Alat sigurnosnog kopiranja.

6. Hoce li odabir obnove samo nedostajucih datoteka u aplikaciji Alat
sigurnosnog kopiranja vratiti i prethodne verzije postojecih

datoteka Ciji je sadrzaj izmijenjen nakon sigurnosnog kopiranja?
Kako je to moguce napraviti?
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11. Instaliranje sustava i upravljanje
korisni¢kim racunima

Po zavrSetku ovog poglavlja moci cete:

odabrati nacin instalacije odabrane Linuxove distribucije

instalirati odabranu Linuxovu distribuciju na ra¢unalo

prikupiti osnovne informacije o sustavu

upravljati korisnickim racunima

11.1. Priprema za instaliranje operacijskog sustava
Linux

Priprema za instaliranje operacijskog sustava Linux zapocinje odabirom
Linuxove distribucije i nacina instalacije, odnosno nacina uporabe
Linuxa.

Najjednostavniji nacin uporabe Linuxa je pokretanjem s nekog od
unaprijed pripremljenih izmjenjivih medija (opti¢kih medija ili USB
diskova). Takav nacin uporabe Linuxa zove se live session te ne
zahtijeva postupak instalacije (osim pripreme takvih izmjenjivih medija —
obi¢no jednostavnim kopiranjem unaprijed pripremljene slike
operacijskog sustava na izmjenjivi medij), ali ne omoguéava trajno
zapisivanje izmjena nacinjenih tijekom rada (poput instaliranja novih
aplikacija ili pohranjivanja novih datoteka).

Takav nacin pokretanja i uporabe Linuxa (bez instalacije) prikladan je za
testiranje Linuxovih distribucija prije kona¢nog odabira ili kod pokusaja
oporavka nefunkcionalnih sustava nakon neke katastrofe (kad se
operacijski sustav koji je instaliran na racunalo ne moze pokrenuti).

Odabir Linuxove distribucije koja ¢e se instalirati ovisi o tome za $to ¢e
se upotrebljavati, eventualnim tehni¢kim ogranienjima i osobnim
preferencijama.

Popis aktualnih distribucija moze se pronaci na portalima poput
Distrowatch.com (https://distrowatch.com/) ili LWN.net
(https://static.lwn.net/Distributions/). Prije odabira svakako treba
provjeriti odgovara li racunalo (ili raCunalno okruzenje) na koje se zeli
instalirati Linux trazenim specifikacijama (na primjer, ima li dovoljno
radne memorije i dovoljno slobodnog diskovnog prostora).

Da bi se odabrana Linuxova distribucija mogla instalirati, potrebno je
nabaviti odgovarajuce instalacijske medije. Ti se instalacijski mediji
mogu pronaci preko web-stranica autora distribucije.

Pojedine Linuxove distribucije mogu se instalirati preko istih medija koji
sluze i za pokretanje Linuxa bez instalacije (live session).

@ srce 91



Uvod u Linux (D106)

Napomena

Ako se instalacija zeli napraviti
tako da se na istom raunalu
mogu pokretati operacijski

sustavi Linux i Windows (multi-

boot), tada je preporuc¢eno da
se prvo instalira operacijski
sustav Windows, a tek nakon
toga Linux.

Instalacija se moZe napraviti tako da se Linux koristi:

¢ kao jedini operacijski sustav na racunalu

¢ kao dodatni/opcionalni operacijski sustav na racunalu — takozvani
multi-boot

e kao gostujuci operacijski sustav preko nekog od sustava za
virtualizaciju instaliranog na osnovnom operacijskom sustavu
raCunala.

Ako se Linux instalira kao gostujuci operacijski sustav, tada je potrebno
imati instaliran osnovni operacijski sustav (host) i na njemu instaliran
neki od sustava za virtualizaciju.

11.2. Vjezba: Instaliranje operacijskog sustava Linux
Mint

U ovoj vjezbi instalirat ¢ete operacijski sustav Linux Mint kao gostujuci
operacijski sustav na operacijskom sustavu Windows. Za to ¢ete se
sluziti sustavom za virtualizaciju Oracle VM VirtualBox.

U prvom dijelu vjezbe pripremit ¢ete virtualni stroj na koji Cete instalirati
Linux. U drugom dijelu vjezbe instalirat ¢ete Linux Mint na virtualni stroj.

Izrada virtualnog stroja

1. Prijavite se na sustav Windows na radnom rac¢unalu, ukoliko
ve¢ niste prijavljeni.

2. Pokrenite aplikaciju VirtualBox preko izbornika Start
(Start = Oracle VM VirtualBox = Oracle VM VirtualBox).

Pojavit ¢e se radni prozor aplikacije VirtualBox.

¢
(VirtualBox mozZete pokrenuti i preko ikone #5# na radnoj
povrsini.)

3. Zapoc¢nite izradu novog virtualnog stroja klikom na dugme
Nova u gornjem lijevom kutu prozora aplikacije VirtualBox.

V¢ Oracle VM VirtualBox Upravitelj
Datoteka Masina Pomoc

N S AR @

Mogucnosti  Uvozi Izvozi Nova Dodaj

T

dugme za izradu novog
virtualnog stroja

Nakon klika na dugme Nova pojavit ¢e se dijaloSki prozor Napravi
virtualnu masinu.
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4. U dijaloski prozor Napravi virtualnu masinu upisite sljedeée
podatke:
Naziv (Name): LinuxMint
Radna mapa (Machine Folder): D:\D106
Vrsta: Linux
Verzija: Ubuntu (64-bit)
Veli¢ina memorije: 4096 MB.

Oznacite mogucnost Napravi virtualni tvrdi disk sada.

Nazrv » oper atvri sustay
Narme Louvt

Mactune Foider DD 205

rstar  Lewx - "'!4

Vo Ubunty (65-bet) -
Vehina Mesworie
' 09 S NB
a8 1538488
Twrd chek
Narry) dodat virtuaks tordk chak
@) Noapraws virtusis tdk dhak sada
Korst postojecy datotela wiuainog twdog diska
Voded Nadn Heapean Odustan

Dijalo8ki prozor Napravi virtualnu masinu s upisanim
osnovnim podacima o virtualnom stroju

Linux Mint radi i na sustavima sa samo 1 GB radne memorije
(ipak, preporuca se da sustav ima najmanje 2 GB radne
memorije).

Veca koli¢ina radne memorije doprinosi ugodnijem radu sa
sustavom te je stoga, zbog velike koli¢ine radne memorije s kojom
raspolaze raCunalo-domacin (host), odabrano da virtualni stroj ima
na raspolaganju 4 GB radne memorije.

5. Odaberite naredbu Napravi.

Pojavit ¢e se dijaloSki prozor Napravi virtualni tvrdi disk.

6. Upisite sljedece podatke o virtualnom disku:

Mjesto datoteke: D:\D106\LinuxMint\LinuxMint.vdi
Veli¢ina datoteke: 30 GB.

Uizborniku za vrstu datoteke tvrdog diska neka bude oznac¢ena
moguénost VDI (VirtualBox Disk Image).

U izborniku za vrstu pohrane na fizickom tvrdom disku neka
bude ozna¢ena moguénost Dinamicki dodijeljena.

@ srce 3



Uvod u Linux (D106)

*

Mapravi Virtualni Turdi Disk
Mjesto datoteke
[D:\p 106 LinuxMint\LinuxMint. v | &
Velitinag datoteke

m
4,00 MB 2,00 TB
Vrsta datoteke tvrdog diska Pohrana na fizickom tvrdom disku
(®) VDI (VirtualBox Disk Image) (®) Dinamitki dodijeliena
(C) VHD (virtual Hard Disk) () Fiksna veliina
() VMDK (Virtual Machine Disk) Podijeli u datoteke manje od 2GB

() HOD (Parallels Hard Disk)
(O) QCOW (QEMU Copy-On-Write)
(O) QED (QEMU enhanced disk)

Voded Nadin Odustani

Dijaloski prozor Napravi virtualni tvrdi disk s upisanim
osnovnim podacima o virtualnom disku

Linux Mint zahtijeva najmanje 15 GB diskovnog prostora
(preporucena veli€ina diskovnog prostora je 20 GB).

7. Odaberite naredbu Napravi.

Na popisu virtualnih strojeva u radnom prozoru aplikacije
VirtualBox pojavit ¢e se novi virtualni stroj — LinuxMint.

8. Oznagite virtualni stroj LinuxMint i kliknite na dugme
Postavke.

dugme Postavke

Datoteka Masina Pomoc
AW
885 Tools

Name: LinuxMint
Operativni Sustav: Ubuntu (64-bit)

¥# Oracle VM VirtualBox Upravitelj i
N o PN

R OP.

Nova Postavke Odbaci Pokreni

novi virtualni stroj
LinuxMint

9. U dijaloSkom prozoru Postavke, u skupini Opée odaberite
karticu Napredno. U kartici Napredno upisite sljedece
postavke:

Mapa snimaka: D:\D106\LinuxMint\Snapshots
Dijeljeni meduspremnik: Dvosmjerni
Povuci i ispusti: Dvosmjerna.
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‘1{3} LinuxMint - Postavke

[BE] opce Opée

@ Sustav Opcenito MNapredno Opis Disk Encryption
Prikaz Mapa Snimaka: D:\D 108 LinuxMint\Snapshots
Pohrana Dijelieni Meduspremnik: | Dvosmjerni -

Povuci i Ispusti; |Dvosmijerna i

o 2wk
P Mreia
D Seriski Prikljucci
& use
(Ll Dijeliene Mape

[T] Korisnicko Suzelje

Kartica Napredno nakon upisa podataka

10. U dijaloSkom prozoru Postavke odaberite skupinu Sustav i

karticu Procesor.

Postavite broj procesora na 2.

@ LinuxMint - Postavke

[ opce Sustav

F.'..: Sustav Matiéna ploca Procesor Ubrzanie
Prikaz Procesor (j): '
@ Pohrana LerU

Granica lzvréavanja:

ip:' Zuuk 1%

@ Mresa Prodirene Znatajke: [] Omogudi PAE/MNX
Enable Nested VT-x/aMD-V
£ Serijeki Prikljuéci
(@ USB
|j Dijeljene Mape

[T orisnicko Sucelje

2 >
4CPU-a

¥ oo ]

100%

Postavljanje broja procesora u kartici Procesor

11. Odaberite skupinu Pohrana.

12. U desnom oknu radnog prozora povezite opticki disk
virtualnog stroja sa slikom instalacijskog medija koji se nalazi
u mapi D:\D106 (datoteka 1inuxmint-19.1-cinnamon-

64bit.iso).

Prvo selektirajte ikonu ‘= Frammi koja predstavlja prazni opticki disk.
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'EE:' Linuxhint - Postavke

@ Opce Pohrana
Sustav Uredaji Pohrane
Prikaz @ Upravija&: IDE

Pohrana & Upravijac: SATA

Ip; Zvuk LinuxMint.vdi
skupina Pohrana oznaka za prazni
opticki disk

Na desnoj strani prozora pojavit ¢e se komande za povezivanje
optickog diska sa slikom optickog medija (virtualni opticki disk) ili
sa stvarnim opti¢kim diskom na racunalu.

@

Kliknite na dugme Za povezivanje.

Pohrana

Uredaji Pohrane Atributi

(a Upravhad: IDE Opticki Pogon: |IDE Primarni Master hd @
[] stvarni co/ovD

dugme za povezivanje

Pojavit ¢e se padajuci izbornik. Odaberite moguénost Odaberi
datoteku virtualnog opti¢kog diska...

Atributi

Opticki Pogon: | IDE Primarni Master hd @
(] stvarni CO/OVD Odaberi Datoteku Virtualnog Optickeg Diska...

Informadije

e = 45 Ukloni Disk iz Virtualnog Pogona

Velidina: -- ’7

Padajuci izbornik za odabir ili uklanjanje virtualnog
opti¢kog diska

Preko dijaloSkog prozora za odabir datoteke odaberite sliku
instalacijskog medija koja se nalazi u mapi D:\D106
(D:\D106\linuxmint-19.1l-cinnamon-64bit.iso).
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‘1{3} LinuxMint - Postavke ? e
@ Opée Pohrana
Sustav Uredaji Pohrane Atributi

Opticki Pogon: | IDE Sekundarni Master v @

Prikaz @ Upravljac: IDE

@ linuxmint-19. 1-cinnamon-G4bit.i.. [ stvarni Co/oVD
Pohrana

4 Upravliad: SATA Informacije
ip Zvuk LinuxMint, vdi \lfiSiB: Sika
Velidina: 1,84 GB
@ Mreza Mjesto:  D:\D106Yinuxmint-19. 1-cinnamo. .
Pritvréceno na: —
£ serijski Prikfjuéci

(d) USB
|j Dijeljene Mape

[T] korisnicko Sucelje

Prikaz prozora Postavke nakon odabira virtualnog
opti¢kog diska

13. Kliknite na dugme U redu.

Time ste uspjesno stvorili virtualni stroj na koji ¢ete instalirati Linux
Mint. Sljededi je korak instalacija Linuxa.

Instaliranje operacijskog sustava Linux Mint

14. Oznagcite virtualni stroj LinuxMint i kliknite na dugme Pokreni.

dugme Pokreni

V¥ Oracle VM VirtualBox Upravitelj i

@ 0P

Nova Postavke Odbac Pokreni

Datoteka Masina Pomoc

i =

@, g Linuxiint = =l opce
= Name: LinuxMint
Operativni Sustav: Ubuntu (64-bit)

virtualni stroj
LinuxMint

Nakon klika na dugme Pokreni, otvorit ¢e se novi prozor u kojem
Ce se pokrenuti virtualni stroj, a status virtualnog stroja promijenit
Ce se iz Iskljuéeno u Pokrenuto.

S obzirom na to da je redoslijed pokretanja virtualnog stroja
(Postavke - Sustav - Mati¢na plo¢a) takav da je opti¢ki disk na
popisu ispred tvrdog diska i s obzirom na to da smo virtualni opticki
disk povezali sa slikom instalacijskog medija, sustav ce se
pokrenuti s virtualnog opti¢kog diska.

Napomena

Inicijalne mrezne postavke
novog virtualnog stroja takve su
da ih nije potrebno podesSavati.

Ipak, ako je potrebno raditi
izmjene ili ako se samo zeli
pogledati koje su mrezne
postavke, tada se to moze
napraviti preko skupine Mreza
u prozoru Postavke (Postavke
- Mreza).

Uobicajeno je ukljucen jedan
virtualni mrezni adapter preko
protokola NAT.
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Napomena

Ako se nakon pokretanja
sustava pojave problemi s
prikazom grafickog radnog
okruzenja (na primjer, slika je
izoblicena), mozete se prijeci u
tekstualno radno okruzenje
pritiskom na kombinaciju tipki
[Right Ctrl-F1] (postupak
je detaljno opisan u vjezbi 2.8).

Ponovni povratak u graficko
radno okruzenje s

[Right Ctrl-F7] obi¢no
rieSava problem.

15.

16.
17.

18.

19.

20.

21.

Pricekajte da zavrSi pokretanje operacijskog sustava i da se pojavi
graficko radno okruzenje sustava Linux Mint (live session).

Kliknite (dvostruki klik) na ikonu Install Linux Mint na lijevoj
strani radne povrsine i pokrenite postupak instalacije.

Odaberite hrvatski kao radni jezik i kliknite na dugme Nastavi.

Prihvatite predlozeni odabir tipkovnice (Hrvatski) i kliknite na
dugme Nastavi.

Selektirajte moguénost Instaliraj softver treée strane za
grafiku ... i kliknite na dugme Nastavi.

Prihvatite predlozenu moguénost Obrisi disk i instaliraj Linux
Mint i kliknite na dugme Instaliraj odmah.

Pojavit e se dijaloski prozor Zapisi promjene na diskove? s
upozorenjem da ¢e se napraviti izmjene na (virtualnom) disku.
Kliknite na dugme Nastavi.

PriCekajte da se izvrSe izmjene na disku i da se pojavi sljedeci
prozor.

Prihvatite Zagreb kao svoju lokaciju i kliknite na dugme
Nastavi.

UpisSite podatke o ra¢unalu i korisnickom raéunu prema
uputama koje ¢ete dobiti od predavaca.

U polje Vase ime: upiSite svoje ime i prezime (ili neko izmisljeno
ime i prezime).

U polje Naziv vaseg ra€unala: upiSite MojLinux, ime radunala
na kojem radite (host) koje Cete dobiti od predavaca ili neko drugo
ime (koje treba biti jedna rijec).

U polje Odaberite korisni¢ko ime: upiSite korisni¢ko ime kojim se
Zelite prijavljivati na sustav.

Aplikacija ¢e kao korisnicko ime predloZiti VaSe osobno ime
(napisano malim slovima). To mozZete prihvatiti ili odabrati neko
drugo korisni¢ko ime. Korisni¢ko ime upisite isklju€ivo malom
slovima.

S obzirom na to da ¢e taj korisnicki racun imati administratorske
ovlasti i ako za redovni rad planirate napraviti dodatni korisnicki
racun bez administratorskih ovlasti, tada je za taj korisnicki racun
jedno od prikladnih imena administrator (kako biste ga
razlikovali od ostalih korisnickih racuna).

Odaberite lozinku (takoder je i zapamtite) i upiSite je u polja
Odaberite lozinku: i Potvrdite vasu lozinku:.

Moguénost Zatrazi moju lozinku prilikom prijave ostavite
selektiranom.

Na kraju upisa kliknite na dugme Nastavi.

Pri¢ekajte da sustav zavrsi instalaciju. U meduvremenu na dnu
prozora mozete pratiti tijek instalacije ili u srediSnjem dijelu prozora
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mozete pratiti razliCite poruke s opisom funkcionalnosti
operacijskog sustava Linux Mint.

Cdaberite lozinky 99000000

Porwdee vatulozinks  eeeeesee

ALtomatska prijava

Arali moju lonriu prilicem prijave

MU 0SOLNU Map

Back

Primjer prozora s upisanim podacima o raCunalu i prvom
korisnickom racunu

Ocekivano trajanje instalacije je nekoliko minuta. Na kraju ¢e se
pojaviti dijaloski prozor Instalacija zavrSena.

22. U dijaloSkom prozoru Instalacija zavrSena odaberite Ponovno
pokreni odmabh.

Kad racunalo zatrazi uklanjanje instalacijskog medija iz optickog
uredaja i pritisak na tipku [Enter], dovoljno je da samo pritisnite
tipku [Enter].

Pri¢ekajte da se sustav ponovno pokrene (to ¢e trajati desetak
sekundi).

23. Prijavite se na sustav.
Instaliranje programskih dodataka za rad u virtualnom okruzenju
24. Navrhu prozora aplikacije VirtualBox kliknite na padajuci

izbornik uredaji i odaberite moguénost Umetni CD sliku za
gostne datoteke.

a LinuxMint [Pokrenuto] - Oracle VM VirtualBox

Datoteka Masina Pogled Unos Uredaji Pomo¢

() Opticki Pogoni »
% Zvuk »
Mreza 4
b @’ UsB >
Racunalo
& Dijeliene Mape 4
[C] Dijeljeni Meduspremnik >
ﬁ @;} Povuci i Ispusti 4
f Umetni CD sliku za Gostne Dodatke..,

Osobna mapa

Padajuci izbornik Uredaji u aplikaciji VirtualBox
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25.

26.

27.

Ta Ce akcija povezati virtualni instalacijski medij s virtualnim
opti¢kim diskom (na nacin kako smo to ranije ruéno napravili s
instalacijskim medijem za Linux Mint). Taj instalacijski medij dio je
aplikacije VirtualBox i sadrzi softver VirtualBox Guest Additions koji
omogucava bolje povezivanje gostujucih operacijskih sustava s
domacinom (host).

Pojavit e se dijalo3ki prozor s upozorenjem da umetnuti medij
sadrzi softver namijenjen automatskom pokretanju.

Dozvolite automatsko pokretanje softvera na umetnutom
virtualnom disku klikom na dugme Pokreni.

S obzirom na to da softver koji se pokreée zahtijeva
administratorske ovlasti, sustav ¢e zatraziti da upisete svoju
lozinku.

Nakon $to upisete lozinku (i time autorizirate softver da radi
izmjene na sustavu), otvorit ¢e se novi prozor u kojem ce se
izvrSavati pokrenuta aplikacija. Po zavrSetku izvodenja aplikacije
pritisnite tipku [Enter] ([Return]), u skladu s uputama.

Uklonite virtualni disk iz virtualnog opti¢kog uredaja
(VirtualBox > Uredaji > Opticki pogoni > Ukloni disk iz
virtualnog pogona)

Ponovno pokrenite sustav da bi instalirani dodaci postali
funkcionalni.

Prijavite se na sustav nakon ponovnog pokretanja.

Instalirani dodaci omogucéavaju dijeljenje spremnika i kopiranje
datoteka povlacenjem miSem (metoda povuci i ispusti) izmedu
gostujuceg sustava i domacina (na strani domacéina mogu postojati
sigurnosna ograni¢enja koja onemogucéavaju neke od tih
funkcionalnosti). Provjerite rade li te funkcionalnosti.

L

Primjer kopiranja datoteke povlacenjem miSem s domacina (Windows)
u gostujuci sustav (Linux Mint)
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11.3. Prikupljanje osnovnih informacija o sustavu

Osnovni alati za prikupljanje osnovnih informacija o sustavu dostupni su
preko glavnog izbornika u skupini Postavke.

Informacije sustava

Aplikacija Informacije sustava (Izbornik - Postavke - Informacije
sustava) prikazuje osnovne informacije o sustavu (naziv i inacica
Linuxove distribucije, naziv i inaCica grafickog radnog okruzenja, inacica
jezgre, vrsta procesora i broj procesorskih jezgri, koli¢ina radne
memorije i diskovnog prostora te model grafi¢ke kartice).

Na dnu prozora nalazi se dugme za slanje tih informacija autorima
operacijskog sustava.

Pojedinosti rauna

Aplikacija Pojedinosti racuna (Izbornik > Postavke - Pojedinosti
raéuna) prikazuje osnovne podatke o korisnickom ra¢unu. Klikom na
neko od polja (Slika, Ime, Lozinka) moguce je mijenjati korisnicke
podatke (na primjer, klikom na polje Lozinka moguce je promijeniti svoju
lozinku).

Pojedinesti raduna

Promjena lozinke preko aplikacije Pojedinosti racuna

Datum i vrijeme

Aplikacija Datum i vrijeme (lzbornik > Postavke - Datum i Vrijeme)
omogucava pregled i izmjenu postavki vezanih uz datum i vrijeme na
sustavu.

Preko te aplikacije (prekida¢ Mrezno vrijeme) moguce je ukljuciti ili
iskljuciti sinkronizaciju vremena na sustavu s posluziteljima to¢nog
vremena na mrezi.

Postavke je prije izmjene potrebno otkljucati upisivanjem
administratorske lozinke.
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Napomena

Dvije su vrste korisnickih
raduna u Linuxu:
administratorski — s
administratorskim ovlastima i
obiéni ili standardni — bez
administratorskih ovlasti.

prekida¢ za sinkronizaciju s mreznim
posluziteljima to¢nog vremena

Aplikacija Datum i vrijeme

Mreza

Aplikacija Mreza (Izbornik > Postavke - Mreza) omogucava pregled i
izmjenu mreznih postavki, ukljucivsi i postavke mreznog proxya (ako se
koristi).

Preko te aplikacije moguce je doznati IP adresu koja je dodijeljena
sustavu, adresu izlaznog usmjerivaca te adresu DNS posluZzitelja.

11.4. Upravljanje korisni¢kim rac¢unima

Korisni¢kim raCunima moguce je upravljati preko aplikacije Korisnici i
grupe (Izbornik > Administracija - Korisnici i grupe).

Preko te aplikacije moguce je:
e stvarati nove korisniCke racune
¢ uklanjati postojece korisniCke raune
e mijenjati postavke postojecih korisni¢kih rauna (lozinka, ime i

prezime, slika, pripadnost korisni¢kim skupinama te vrsta
racuna).

Prilikom stvaranja novog korisni¢kog racuna upisuju se samo podaci o
vrsti raCuna, imenu i prezimenu korisnika te imenu korisni¢kog ra¢una.
Ostale postavke treba ili naknadno postaviti (na primjer, lozinku) ili su
postavljene prema unaprijed definiranim vrijednostima i ne moze ih se
mijenjati preko aplikacije Korisnici i grupe (na primjer, osobna mapa).
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adm, cdrom, dip, Ipadmin,

plugday, sambashare, sudo

Aod
Aplikacija Korisnici i grupe

11.5. Vjezba: Otvaranje korisni€kih racuna

1. Prijavite se na sustav Linux Mint, ako niste ve¢ prijavljeni
(pokrenite VirtualBox i virtualni stroj, ako su u meduvremenu
bili iskljuceni).

2. Promijenite dimenzije radnog prozora u kojem je pokrenut
Linux Mint. Provjerite mijenja li se rezolucija prikaza sustava
Linux Mint automatski s promjenom dimenzija prozora.

3. Kliknite na padajuci izbornik Pogled koji se nalazi na vrhu
prozora u kojem je pokrenut Linux Mint.

| P8 LinusMint [Pokrenuto] - Oracle VM VirtualBox
| Datoteks  Matina Pogled Unos Uredsji Pomoc
! Naéin Punog Zaslona Host+F

22 Glstki Nacin Host-L

#l  Razmjerni Nacn Host+C

Priagods Yelitinu Prozon Host+ 4

=

Automatsii Prilagodi Velicinu Gostovog Prkaza

Naprav: Senrmak Zaslona. Hoste b

'
&7

Snimanje Videczapisa

Traka [zbornike

(& =

Statusna Traka

Razmjermi Faktor

Virtusira Zasion |

s

Padajuci izbornik Pogled u aplikaciji VirtualBox

4. Odaberite moguénost Nacin punog zaslona.

Pojavit ¢e se dijaloSki prozor s upozorenjem o prelasku u prikaz
punog zaslona.
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Napomena

Uobi¢ajena kombinacija tipki za
prelazak izmedu standardnog
prikaza u prozoru i prikaza
punog zaslona je

[Right Ctrl-F].

P4 VirtualBox - Informacija ? X

(& Prozor virtualne magine ¢e sada hiti prebacen na nadin
| puneg zaslona. MoZete id nazad na prozorski nadin u
—  bilo koje vrijeme pritiskom Host+F.

Imajte na umu da je Domadinova tipka trenutno
definirana kao Right Control.

Imajte na umu da je glavna traka izbornika skrivena u
natinu punog zaslona. MoZete joj pristupiti pritiskom
Domacinova+Home.

[ e prikazuj ovu poruku opet

Upozorenje o prelasku u prikaz punog zaslona

Procitajte upozorenje i zapamtite kombinaciju tipki za povratak iz
prikaza punog zaslona u standardan prikaz u prozoru.

Kliknite na dugme Prebaci.

Nakon klika na dugme Prebaci, graficko radno okruzenje sustava
Linux Mint zauzet ¢&e cijeli ekran.

Kako biste stekli sigurnost u radu pritisnite kombinaciju tipki za
povratak u standardan prikaz u prozoru. Nakon toga, sluzeéi se
istom kombinacijom tipki, ponovno pokrenite prikaz punog zaslona.

Otvorite novi korisni€ki ra¢un (sa standardnim ovlastima)
preko aplikacije Korisnici i grupe (Izbornik = Administracija
- Korisnici i grupe).

S obzirom na to da aplikacija Korisnici i grupe za svoj rad zahtijeva
administratorske ovlasti, sustav ¢e nakon pokretanja aplikacije
zahtijevati da upiSete svoju (administratorsku) lozinku.

Nakon Sto u odgovarajucée polje u dijaloSkom prozoru upiSite svoju
lozinku, kliknite na dugme Ovijeri.

U prozoru aplikacije Korisnici i grupe kliknite na dugme Add.
Pojavit ¢e se novi dijaloski prozor. UpiSite podatke o0 novom
korisnickom racunu. Neka vrsta ra¢una bude Standardan.

Kliknite na dugme Dodaj.

Standardan v
Charlie Brown

cbrown

Korisnicko ime mora sadrZavati samo:
| &

Odustani Doda)

DijaloSki prozor za upis podataka o novom
korisni¢kom racunu
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7. Postavite lozinku za novi korisnic¢ki racun.

Na popisu korisnika oznagite novi korisnicki racun. Na desnoj
polovici prozora pojavit ée se podaci o novom korisni¢kom racunu.

Kliknite na tekst u polju Lozinka (u tom polju pise ,Lozinka nije
postavljena®).

Pojavit ¢e se dijaloSki prozor Promijeni lozinku.
UpisSite novu lozinku (dva puta) i kliknite na dugme Promijeni.

Zatvorite aplikaciju Korisnici i grupe.

11.6. Naredba sudo

Uobicajen rad u Linuxovom okruzenju je bez administratorskih ovlasti.
Ponekad ipak treba izvrsiti neku naredbu s administratorskim ovlastima
(na primjer, promijeniti sadrzaj neke sistemske konfiguracijske datoteke,
otvoriti novi korisnic¢ki racun ili napraviti neku drugu izmjenu na sustavu).
Aplikacije koje rade u grafiCkom radnom okruzenju u tom slucaju
otvaraju dijaloski prozor Ovjeri u kojem treba upisati administratorsku
lozinku kako bi se moglo nastaviti s radom.

Ovjeri
Korisnici i grupe

B Aplikacija pokuSava pokrenuti radnju koja zahtijeva ovlasti. Potrebna je
ovjera korijenskog korisnika za pokretanje ove radnje

Lozinka

» Pojedinosti

Odustani Ovjeri

Primjer dijaloSkog prozora Ovjeri koji je otvorila
aplikacija Korisnici i grupe

Ako na sustavu postoji vise korisnika koji imaju administratorske ovlasti,
u prozoru Ovjeri pojavit ¢e se izbornik preko kojeg se moze odabrati
korisniCki radun koji ¢e se Koristiti za ovjeru.

Ovjeri
Korisnici i grupe

B Aplikacija pokusava pokrenuti radnju koja zahtijeva ovlasti. Potrebna je ovjera
jednog od navedenih korisnika za pokretanje ove radnje.

P
s ETiC Cartman (cartman) -

Lozinka:

} Pojedinosti

Odustani Ovjeri

Dijaloski prozor Ovjeri s moguéno$¢u odabira korisni¢kog racuna
preko kojeg Ce se izvrsiti ovjera

Napomena

Ako Zelite obrisati novi
korisnicki racun, selektirajte ga i
kliknite na dugme Delete.

Pojavit ¢e se novi dijaloski
prozor. Potvrdite da doista
Zelite obrisati korisnicki raun i
sve datoteke pridruzene tom
korisniku klikom na dugme Da.
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U tekstualnom radnom okruzeniju sliénu ulogu ima naredba sudo. Ta

naredba omogucava izvr§avanje neke (proizvoljne) naredbe s
administratorskim ovlastima.

Naredbom sudo sluzi se tako da se iza naziva naredbe (sudo) napise
naredba koja se Zeli izvrSiti s administratorskim ovlastima i to na nacin
kako bi se napisala i bez navodenja naredbe sudo.

Da bi korisnik mogao pokretati naredbu sudo treba biti pridruzen
istoimenoj korisnickoj skupini sudo.

Nakon pokretanja, naredba ¢e zatraZiti da korisnik upiSe svoju lozinku.

Sintaksa:
sudo [MOGUCNOSTI] NAREDBA

Primjeri:

Pretpostavimo da korisnik cartman Zeli pogledati §to korisnik
cbrown ima u svojoj osobnoj mapi. Korisnik cbrown je za svoju
osobnu mapu odredio prava pristupa 700. Stoga ¢e pokusaj ispisa
sadrZaja osobne mape korisnika cbrown zavrsiti neuspjehom:

$ 1s -dl ~cbrown

drwx——----- 3 cbrown cbrown 4096 lip 4 17:57 /home/cbrown
$ 1ls ~cbrown

ls: cannot open directory '/home/cbrown':
Permission denied

f

poruka o gre&ci: Korisnik cartman nema ovlasti za ispis sadrZaja
osobne mape korisnika cbrown

Ako je korisnik cartman pridruzen skupini sudo, tada on moze
pokrenuti naredbu 1s preko naredbe sudo:

korisnik cartman prvo treba upisati svoju lozinku

$ sudo ls ~cbrown i

[sudo] lozinka za cartman:

Dokumenti Javno Preuzimanja Slike
Glazba Predlo3ci 'Radna povrSina' Snimke

$ !
sadrZaj mape korisnika cbrown je ispisan

Ako korisnik cartman nije pridruzen skupini sudo, prilikom
pokretanja naredbe sudo dogodit Ce se sljedece:

$ sudo 1ls ~cbrown
Sorry, user cartman is not allowed to execute
,/bin/ls /home/cbrown” as root on MojLinux.

f

pokretanje naredbe sudo nije uspjelo
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11.7. Pitanja za ponavljanje

1.

N o g M w DN

MozZe li se Linux koristiti bez instalacije i kako? U kojim je to
slu¢ajevima prikladno?

Sto je potrebno provjeriti prije instalacije Linuxa?

Na koje se nacine moze koristiti/instalirati Linux?

Kojom je grafickom aplikacijom moguce promijeniti svoju lozinku?
Kojom se aplikacijom mogu provjeriti mrezne postavke?

Kojom se aplikacijom upravlja korisni¢kim racunima?

Cemu sluzi naredba sudo?
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12. Odrzavanje sustava

Po zavrSetku ovog poglavija moci cete:
e nadograditi sustav
e upravljati aplikacijama

12.1. Nadogradnja sustava i aplikacija

Aplikacija Upravitelj nadopuna (Izbornik = Administracija = Upravitelj
nadopuna) omogucava jednostavno provodenje sigurnosnih
nadogradniji (krpanje sigurnosnih propusta), nadogradniji jezgre
(instaliranje nove jezgre) i drugih softverskih nadogradnji (za popravak
drugih gre$aka).

mint-upgrade-info

Aplikacija Upravitelj nadopuna

Nadogradnje se pokrecu tako da se oznacCe one koje se zele instalirati

(u stupcu Nadogradnja) i nakon toga se klikne na ikonu “ navrhu
prozora (dugme Instaliraj nadopune). Pokretanje nadogradnje
potrebno je autorizirati upisivanjem administratorske lozinke.

Nadogradnje su razvrstane u Cetiri razine prema moguc¢em utjecaju ha
rad sustava.

Prikazom razina u aplikaciji upravlja se preko padajuéeg izbornika
Prikaz i mogu¢nosti Razina: Prikaz = Vidljivi stupci = Razina.
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Tablica s popisom razina nadogradnji i opisom njihovog moguceg utjecaja na
druge aplikacije i sustav

razina | utjecaj

0 najmaniji Nadogradnje razine 1 su bez utjecaja na sustav ili druge
aplikacije.

To su uobi¢ajeno nadogradnje pojedinih aplikacija poput

aplikacije Kalkulator ili aplikacije Uredivac teksta.

Ako dode do neke greske prilikom nadogradnje

razine 1 mozda ¢e se dogoditi da nakon toga nece raditi

aplikacija koje je nadogradivana, ali nece biti druge Stete.

9 normalan | Vecina nadogradniji je razine 2 i imaju mali utjecaj na sustav.

To su nadogradnje odredene aplikacije ili dijela sustava, ali
bez jamstva da izmjene nece utjecati i na druge aplikacije ili
dijelove sustava.

Ako dode do neke greske prilikom nadogradnje

razine 2 mozda ¢e se dogoditi da nakon toga nece raditi
aplikacija koje je nadogradivana i mozda jo$ poneka
aplikacija ili dio sustava, ali veci dio sustava ce raditi bez
problema.

veliki Nadogradnje razine 3 ne samo da utjeu na softver koji
neposredno nadograduju nego imaju utjecaj i na druge
aplikacije ili dijelove sustava.

Primjer takvih nadogradnji su nadogradnje grafi¢kog sucelja.
Ako dode do neke greske prilikom nadogradnje

razine 3 moze se dogoditi da velik dio sustava nece raditi
ispravno, ali sustav ¢e se ipak moc¢i pokrenuti (makar s
ograni¢enim funkcijama).

6 osjetljiv Nadogradnje razine 4 su nadogradnje koje utjecu na

osjetljive dijelove operacijskog sustava poput redoslijeda
pokretanja sistemskih programa, upravitelja zaslonima,
jezgre ili upravljackih programa.

Ako dode do neke greske prilikom nadogradnje
razine 4 moze se dogoditi da se sustav nece moci ponovno
pokrenuti.

12.2. Vjezba: Nadogradnja sustava i aplikacija

1. Prijavite se na sustav Linux Mint, ako niste ve¢ prijavljeni
(pokrenite VirtualBox i virtualni stroj, ako su u meduvremenu
bili isklju€eni).

2. Pokrenite aplikaciju Upravitelj nadopuna (Izbornik -
Administracija = Upravitelj nadopuna).

Proucite zaslon dobrodoslice i kliknite na dugme U redu.

3. Ukljugite prikaz svih stupaca u popisu dostupnih nadogradnji

(Prikaz = Vidljivi stupci =2 ...).

Kliknite na padajuci izbornik Prikaz na vrhu prozora. Oznacite
mogucnost Vidljivi stupci. U novom izborniku redom oznacite sve
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dostupne mogucnosti (Vrsta, Razina, Paket, Stara inacica, Nova
inadica, Veli¢ina, Izvor).

Upravitelj nadopuna

Datoteka Uredi Pomoc
L x| Vrsta
Jkloni -
Ukloni odabir ¢ PrikaZi opise Razina
: Povijest nadopuna Paket Sy
Vrsta Razina ® JeS pina Stara inacica
&% Linux kerneli Stara inacica
t 1 5.4.0
—_— Q Informacije Nova inacica
1 1 rn!nt-upg Veli¢ina
— Informatii
Izvor

Moguénost Vidljivi stupci u padaju¢em
izborniku Prikaz
4. Proucite nadogradnju koja je prva na popisu.

Oznacite prvu nadogranju na popisu i proucite podatke o
nadogradniji koji Ce se pojaviti u prozoru.

O ¢emu se radi (kartica Opis)? Koje promjene sadrzi nadogradnja
(kartica Zapis promjena)?

Koje je razine? Koja je veli¢ina nadogradnje?
Iz kojeg je izvora (iz kojeg repozitorija)?

5. Provjerite jesu li ozna¢ene sve dostupne nadogradnje.
Pokrenite instalaciju nadogradnji.

Kliknite na ikonu € na vrhu prozora (dugme Instaliraj
nadopune).
dugme Instaliraj nadopune

Upravitelj nadopuna

Datoteka Uredi Prikaz Pomec

a = c e
Ukloni odabir  Odaberi sve Osvjezi Instaliraj nadopune
Vrsta Razina Nadogradnja Naziv Stara inatica
in X
5 1 mintupdate 5.4.0

— The Linux Mint Update Manager

mint-upgrade-info

s 1.1.1
— Information about upgrade paths

UpiSite lozinku u prozor za ovjeru.

Nakon toga pokrenut ¢e se instalacija nadogradniji i pojavit ¢e se
novi prozor u kojem mozete pratiti tijek instalacije.

Na kraju Ce se pojaviti dijaloSki prozor Promjene primijenjene.
Kliknite na dugme Zatvori.
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Promjene primjenjene

1| B Promjene primjenjene
3 Sve promjene su uspjesno primijenjene. Sada moZete zatvoriti prozor.

» Pojedinosti

Zatvori

DijaloSki prozor Promjene primijenjene

Nakon instalacije nadogradnji mozda ¢e se na popisu dostupnih
nadogradniji pojaviti neke nove nadogradnje. Razlog za to je to Sto
su nadogradnje koje ste napravili u prethodnom koraku bile
preduvjet za sliede¢e nadogradnje.

Potpuno instaliranje nadogradnji je iterativni postupak koji se
ponavlja sve dok popis dostupnih nadogradnji ne bude prazan.

Ignorirajte dostupnost novih nadogradniji i zatvorite aplikaciju
Upravitelj nadopuna.

12.3. Upravljanje aplikacijama

Linuxove aplikacije (u binarnom kodu) standardno se distribuiraju i
instaliraju u formatu paketa. Paketi su u osnovi arhive koje se sastoje od
dva dijela. U prvom dijelu su datoteke (podaci) koje treba instalirati.
Drugi je dio kontrolni i sadrzi upute gdje i kako treba instalirati datoteke
iz prvog dijela.

Postoje razliiti formati paketa. Linux Mint sluzi se formatom DEB (koji je
izvorno osmi$ljen za Linuxovu distribuciju Debian). Drugi vrlo Cesti
format je RPM (od Linuxove distribucije Red Hat).

Svaka Linuxova distribucija odrzava svoj mrezni repozitorij paketa. Ipak,
u odredenim slu€ajevima moguce je sluziti se i repozitorijima drugih
distribucija ili nezavisnim repozitorijima.

Softver u repozitorijima dijeli se prema vrstama licencija i izvoru:
e main — sluzbeno podrzan softver

e restricted — sluzbeno podrzan softver €ija licencija nije u skladu
sa standardima slobodnog softvera (to je obi¢no besplatan

softver Ciji izvorni kod nije dozvoljeno slobodno koristiti)

e universe — nepodrzan softver koji odrzava zajednica u skladu sa
standardima slobodnog softvera

e multiverse — nepodrzan softver iz razli€itih drugih izvora €ija
licencija nije u skladu sa standardima slobodnog softvera.

Paketima upravljaju upravitelji paketa. Oni preuzimaju popise dostupnih
paketa s repozitorija, kopiraju odabrane pakete s repozitorija na lokalni
sustav, instaliraju sadrzaje preuzetih paketa prema uputama koje ti
paketi sadrze i bilieze podatke o instaliranim paketima. Oni takoder

" (® srce



Uvod u Linux (D106)

prepoznaju i rieSavaju zavisnosti medu paketima te mogu uklanjati
pakete sa sustava.

Uobicajena aplikacija za upravljanje paketima (u formatu DEB) iz
naredbenog retka je apt-get.

U grafickom se okruzenju moze koristiti aplikacija Synaptic upravitelj
paketima (Izbornik = Administracija = Synaptic upravitelj paketima).

Aplikacija Synaptic upravitelj paketima
Ipak, najlaksi nacin instaliranja i uklanjanja aplikacija je preko aplikacije
Upravitelj softvera (Izbornik = Administracija > Upravitelj softvera).

Aplikacije je u programu Upravitelj softvera moguce birati preko
kategorija ili preko traZilice. Za svaku je od aplikacija dostupnih preko
Upravitelja softvera moguce procitati kratak opis te ocjene i komentare
korisnika.

Upravitelj softvera omogucava i instaliranje aplikacija prema novom
standardu Flatpak (s repozitorija Flathub) koji ne ovisi o distribucijama.

s @ @ *
Goagile fanth FIA M [ Letilirne Thywe "

8 O © @

Kotegorije

W

GNOME Mugs Aty

Aplikacija Upravitelj softvera
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12.4. Vjezba: Upravljanje aplikacijama

1. Pokrenite aplikaciju Upravitelj softvera (Izbornik =
Administracija = Upravitelj softvera).

2. Preko trazilice ili preko kategorije Znanost i obrazovanje
medu dostupnim aplikacijama pronadite programski sustav R.

U trazilicu upiSite klju¢nu rije€ ,r-base” ili odaberite kategoriju
Znanost i obrazovanje i medu ponudenim aplikacijama pronadite
aplikaciju R-base — GNU R statistical computation and graphics

System.
. Q a =
m-...n- L 8 8 3 3 AR
R-base-core L 3 3 3 & SRt
D k.hlnl('nrbnnu.v- . L8 8 5 & SEE
D Ureolfice-base & ' 2 2.3 e R

Programski sustav R na popisu dostupnih aplikacija

3. Kliknite na programski sustav R u popisu.
Pojavit e se stranica s podacima o programskom sustavu R.
Koji su osnovni elementi te stranice?

Uocite dugme Instaliraj na vrhu stranice.

4. Kliknite na dugme Instaliraj.

R-base

it 2 3 2 2 2] U v

dugme Instaliraj

Pojavit ¢e se novi dijaloski prozor s popisom paketa koji e se
instalirati zajedno s programskim sustavom R.

Proucite taj popis i kliknite na dugme Nastavi.
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5.
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dugme Nastavi

Nakon toga upiSite svoju lozinku i priCekajte zavrSetak instalacije.

Zeleno dugme Instaliraj na vrhu prozora promijenit ¢e se po
zavrsetku instalacije u crveno dugme Ukloni.

Zatvorite aplikaciju Upravitelj softvera.

Provjerite nalazi li se programski sustav R u glavnom izborniku (u
kategoriji Sve aplikacije ili u kategoriji Grafika).
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Programski sustav R u glavnom izborniku
(kategorija Grafika)

Instalirajte RStudio — razvojno okruzenje za programski
sustav R.

RStudio je popularno razvojno okruzenje za programski sustav R.
Ta aplikacija nije dostupna preko repozitorija, nego njezin paket
treba preuzeti na stranicama proizvodaca (www.rstudio.com).
Nakon toga, paket se moze instalirati preko aplikacije apt-get.

Pronadite odgovarajuci paket na stanicama proizvodaca
(https://iwww.rstudio.com/products/rstudio/download/). Odaberite
inacicu za Ubuntu 18 i kopirajte je na lokalni disk (na primjer, u
osobnu mapu).
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To je moguce napraviti preko programa Firefox ili preko programa
wget. Na primjer:

$ wget \
> https://downloadl.rstudio.org/desktop/\
> bionic/amd64/rstudio-1.2.1335-amd64.deb

(gdje je rstudio-1.2.1335-amd64.deb ime paketa).

Nakon kopiranja paketa, pokrenite naredbu apt-get (s
administratorskim ovlastima) u mapi u kojoj se nalazi paket:

sudo apt-get install ./rstudio-1.2.1335-amd64.deb

Nakon instalacije RStudio ¢ée se pojaviti u glavnom izborniku u
novoj skupini Programiranje (Izbornik - Programiranje ->
RStudio).

12.5. Pitanja za ponavljanje

1. Koje su vrste nadogradnji?

2. Koje su razine nadogradnji i kako nadogradnje mogu utjecati na
druge aplikacije i sustav?

3. Kojom se aplikacijom instaliraju nadogradnje?

4. U kojem se obliku standardno distribuiraju i instaliraju Linuxove
aplikacije?

5. Koja su dva naj¢es¢a formata Linuxovih paketa?
6. Koji format paketa koristi Linux Mint?

7. Kojim se alatom najlak3e instaliraju i uklanjaju aplikacije na
sustavu Linux Mint?

8. Kojim se alatom instaliraju i uklanjaju softverski paketi u formatu
DEB iz naredbenog retka?
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