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Istrazivacki problem

* engleski jezik kao jezik struke = ESP (English for Specific Purposes)

* specijalizirani vokabular
* manjak motivacije 1 angazmana

* manjak jezicnih kompetencija

* tradicionalne metode poucavanja

* nove metode poucavanja > igrifikacija
* Merlin
eSS




Ioritikacija 1 poucavanje (ESP-a)

* velik broj 1zvora
* ucenje jezika
* ucenje engleskog jezika
* ucenje engleskog kao ESP-a

* ucenje engleskog kao ESP-a unutar Moodle okruzenja

* zakljucak: igrifikacija unutar e-ucenja pozitivno utjece na ishode ucenja 1 motivaciju




Metodologtja

* pilot istrazivanje — pet komplementarnih faza

* polaznici obveznog kolegija Strani jezik 11 — engleski, Sveuciliste Sjever, ak. god. 2023./2024.

* broj studenata: 110

* podjela u kontrolnu 1 eksperimentalnu skupinu bit ¢e nasumicna kako bi se minimizirala odabirna pristranost
° trajanje: 7 tjedana

* predtest, pet nastavnih jedinica, posttest

* opterecenje studenata: 4 ECTS-a (30 P + 30 V)

* graficke tehnologije, informatika, multimedija




Metodologtja

* glavno istrazivanje — pet komplementarnih faza

° polaznici obveznog kolegija Strani jezik 11 — engleski, Sveudiliste Sjever, ak. god. 2024./2025.

* broj studenata: 94

* podjela u kontrolnu 1 eksperimentalnu skupinu bit ¢e nasumicna kako bi se minimizirala odabirna pristranost
° trajanje: 7 tjedana

* predtest, pet nastavnih jedinica, posttest

* opterecenje studenata: 4 ECTS-a (30 P + 30 V)

* graficke tehnologije, informatika, multimedija




Plan provedbe istrazivanja

1. faza — kreiranje materijala

2. faza — predtest vokabulara 1 motivacije

* 3. faza — pet tjedana nastave

4 faza — postest vokabulara 1 motivacije

* 5. faza — statisticka obrada podataka




Prva faza — kreiranje materijala

* U pripremnoj fazi provedbe istrazivanja kreiran je e-kolegij putem

informacijskog sustava Merlin.
* Nastavni materijali prilagodeni su za potrebe istrazivanja i ne razlikuju se medusobno

prema svom sadrzaju.

* Matertjali namijenjeni studentima eksperimentalne skupine nisu dostupni studentima
kontrolne skupine.

* U sklopu pripremne faze analizira se stabilnost 1 ispravnost funkcioniranja e-kolegija.




Druga taza — predtest znanja 1 motivacije

U drugoj fazi istrazivanja provela se raspodjela polaznika u eksperimentalnu 1
kontrolnu skupinu i upisant su u odgovarajuci e-kolegij.

U obje skupine provedeno je testiranje predznanja, odnosno poznavanja strucnog
vokabulara engleskog jezika koji se obraduje na kolegiju pomocu standardiziranog
testa poznavanja vokabulara.

U obje je skupine provedeno testiranje intrinzi¢ne motivacije studenata prije
provodenja istrazivanja (Intrinsic Motivation Inventory).

Studente se upoznalo se s pravilima istrazivanja i koristenjem sustava, kao 1 etickim
nacelima istrazivanja.




Treca taza — nastavni proces

* U trecoj fazi istrazivanja eksperimentalnu i kontrolnu skupinu poucavalo se

. standardne nastavne jedinice predvidene planom 1 programom kolegija

tijekom pet tjedana nastave, uz razliku u isporuci sadrzaja.

* Sve aktivnosti studenata pratilo se kroz detaljne zapise o aktivnosti studenata
unutar sustava.

* Leve/ Up > dodatni segment u pracenju aktivnosti eksperimentalne skupine,
ali 1 komponenta igrificiranog okruzenja (teortja samoodredenja)




a
Moja naslovnica Moji e-kolegiji v C a9 0O
x
@ Crossword 4
1= H5P Postav zviesa) o pokusajima rjedav POplS e—koleglja
Crossword 4
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Flashcards 1

Embark on the Flashcards Exercise on Moodle for an effective, streamiined way to boost your spedialized English votativlary. Custom-designed for your specfic field, these
Interactive flashcards make memorization easy and engaging. Swips through terms, test your knowtedge. and track your progress, all whi
tne-gol

sforming your language skils on-

Owaj tatr2a) se privazuge u ook pretpreglieda Podad 0 pokuLS) rjesavanis nece DR parranjers

Answer the questions by looking at the flashcar

Two or more colors that are
adjacent to one another on
the color wheel...

Popis e-kolegija

Administracija

K52 administracia

> AdMINKTa0j e kolegla
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Drag and Drop 1

Jump ito the Drag and Drop Exercite on Moodie, 8 dynamic way o solidify your specialized English mastery. Crafted for your academic or professional field, this exercise diends
Interactive jearning with practical application. Drag words Into thelr correct contexts and watch your speciaiized yocabulary flourtsn!
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@ Drag Text 1

HSD  Postavke  Invjelal o pokusaima rjesavenja atrnlje

Drag Text 1

Get ready to put your knowledge 1o the test In tis Interactive and engaging game. In Drag Text, you'l have the chance to match spediailzed terms with the appropriate images by
dragging and Gropping them Into the correct order. &'s & fun and dynarmic wey to challenge your understanding and boost your learning experience. 50, sharpen your skills end
get reacy to drag, drop. and conquer the Drag Text game. Let the adventure begin!
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Two or more colors that are adjacent to one another on the color wheel are called...
QO analogous colors
O subordinate colors

O primary colors
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Strani jezik Il - Engleski

E-kolegj Postavke Sudionic Ocjene lzvjestaji Opsirnije ~
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Cetvrta faza — postest znanja 1 motivacije

* U cCetvrtoj fazi istrazivanja, nakon odrzanih pet tjedana nastave, proveden je

. posttest, odnosno zavrsni test poznavanja vokabulara kojt je bio istovjetan

predtestu, odnosno testu predznanja.

* U obje je skupine provedeno i testiranje intrinzicne motivacije studenata po
zavrsetku istrazivanja (Intrinsic Motivation Inventory).

* Proveden je 1 upitnik opceg zadovoljstva kolegijem, kao dopuna studentskoj
anketi.




Peta faza — statisticka obrada podataka

* Po zavrsetku istrazivanja, svi su podaci preuzeti 1 odradena je statisticka

obrada podataka.
. * Koristene su metode deskriptivne 1 inferencijalne statistike.
* Cronbachov alfa koeficijent
* Shapiro-Wilkov test
* Mann-Whitney U test

° t-testovi za zavisne skupine




Ocekivani doprinos

* Znanstveni doprinos veze se uz provjeru mogucénosti uvodenja elemenata

struke na visokim ucilistima.

. igrifikacije unutar sustava za e-ucenje u poucavanju engleskog jezika kao jezika

* Istrazivanje identificira kljucne elemente 1grifikacije za povecanje motivacije,
angazmana 1 rezultata studenata unutar sustava za e-ucenje u poucavanju sadrzaja
engleskog jezika kao jezika struke.

* Na temelju rezultata istrazivanja predlazu se smjernice za uvodenje igrifikacije u
poucavanje sadrzaja engleskog jezika kao jezika struke putem sustava za e-ucenje.




Ocekivani doprinos

Praktican doprinos temelji se na kreiranju 1 testiranju igrificiranog e-tecaja u
informacijskom sustavu Merlin u podrucju poucavanja engleskog jezika kao jezika
struke.

Empirijsko 1strazivanje predstavlja temelj za teorijska razmatranja po pitanju
koristenja igrifikacijskih elemenata u okruzenju e-ucenja u podrucju poucavanja
sadrzaja engleskog jezika kao jezika struke.

Istrazivanje se temelji na ¢vrstom teorijskom 1 empirijskom istrazivanju i dobiveni
zakljucct moci e se koristiti u buduéim istrazivanjima i dopunjavati novim
spoznajama o motiviranju korisnika te utjecaju na 1shode ucenja kod studenata.




Hyvala na pozornosti!




